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_Quality

THIS SEAL IS YOUR ASSURANCE THAT
NINTENDO HAS APPROVED THE QUALITY OF
THIS PRODUCT.ALWAYS LOOK FOR THIS SEAL
WHEN BUYING GAMES AND ACCESSORIES TO
ENSURE COMPLETE COMPATIBILITY WITH
YOUR SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

CE SCEAU EST VOTRE ASSURANGE QUE
NINTENDO A APPROUVE CE PRODUIT ET QU'IL
EST CONFORME AUX NORMES D'EXCELLENCE
EN MATIERE DE FABRICATION, DE FIABILITE ET
SURTOUT, DE QUALITE. RECHERCHEZ CE
SCEAU LORSQUE VOUS ACHETEZ DES JEUX
ET DES ACCESSOIRES POUR ASSURER UNE
TOTALE COMPATIBILITE AVEC VOTRE SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER
SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM
PASST.

QUESTO SIGILLO E LA TUA GARANZIA CHE
NINTENDO HA VALUTATO ED APPROVATO
QUESTO PRODOTTO. RICHIEDILO SEMPRE
ALL'ACQUISTO DI GIOCHI ED ACCESSORI PER
ASSICURARE LA COMPLETA COMPATIBILITA
CON IL TUO SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

ESTE SELLO ES TU SEGURO DE QUE
NINTENDO HA APROBADO LA CALIDAD DE
ESTE PRODUCTO. BUSCA SIEMPRE ESTE
SELLO CUANDO COMPRES VIDEQJUEGOS Y
ACCESORIOS PARA ASEGURARTE UNA
COMPLETA COMPATIBILIDAD CON TU SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM.

DIT ZEGEL WAARBORGT U, DAT DIT PRODUKT
DOOR NINTENDO IS GECONTROLEERD EN DAT
HET QUA CONSTRUCTIE, BETROUWBAARHEID
EN ENTERTAINMENTWAARDE VOLLEDIG AAN
ONZE HOGE KWALITEITSEISEN VOLDOET. LET
BIJ HET KOPEN VAN SPELLEN EN
ACCESSOIRES ALTIJD OP DIT ZEGEL, ZODAT U
VERZEKERD BENT VAN EEN GOED WERKEND
SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM

FORSAKRA DIG OM ATT DE AR KOMPATIBLA
MED SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM.

DETTE SEGL GARANTERER, AT NINTENDO HAH
GODKENDT KVALITETEN AF DETTE PRODUKI
SE ALTID EFTER DETTE SEGL, NAR DU KOBE 1
SPIL OG TIBEH@R, SA DU ER SIKKER PA FULD
KOMPATIBILITET MED DIT SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.

TAMA TARRA VAKUUTTAA, ETTA NINTENDO ON
HYVAKSYNYT TAMAN TUOTTEEN LAADUN
TARKISTA AINA TAMA TARRA ENNEN KUIN
OSTAT PELEJA JA MUITA TARVIKKEITA, JOTTA
SAAT VARMASTI SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM YHTEENSOPIVIA
TUOTTEITA.

WARNING : PLEASE CAREFULLY READ THE CONSUMER INFORMATION AND PRECAUTIONS
BOOKLET INCLUDED WITH THIS PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO HARDWARE
SYSTEM, GAME PAK OR ACCESSORY.

ATTENTION : VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LA NOTICE "INFORMATIONS ET PRECAUTIONS
D'EMPLOI" QUI ACCOMPAGNE LA CONSOLE NINTENDO, LA CARTOUCHE DE JEU OU LES
ACCESSOIRES AVANT DE LES UTILISER.

HINWEIS : BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE SOWOHL DER
NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG

DURCH!

ATTENZIONE : LEGGI ATTENTAMENTE LE INFORMAZIONI PER L'UTENTE E LE PRECAUZIONI
INCLUSE NELLA CONFEZIONE PRIMA DI USARE IL TUO SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ LE CASSETTE O GLI'ACCESSORI.

ADVERTENCIA : POR FAVOR, LEE ATENTAMENTE LA INFORMACION AL CONSUMIDOR Y EL FOLLETO

DE INSTRUCCIONES QUE ADJUNTAMOS CON ESTE PRODUCTO ANTES DE UTILIZAR TU CONSOLA,
VIDEOJUEGO O ACCESORIO NINTENDO.

WAARSCHUWING : LEES EERST ZORGVULDIG DE BROCHURE MET CONSUMENTENINFORMATIE EN
WAARSCHUWINGEN DOOR DIE BIJ DIT PRODUKT IS MEEVERPAKT VOORDAT HET NINTENDO-
SYSTEEM, DE SPELCASSETTE OF HET ACCESSOIRE IN GEBRUIK WORDT GENOMEN.

OBS : LAS NOGGRANT IGENOM KONSUMENTUPPLYSNINGARNA OCH FORSIKTIGHETSATGARDERNA

| BRUKSANVISNINGARNA SOM MEDFOLJER PRODUKTEN INNAN DU ANVANDER DEN MED ETT
NINTENDO SYSTEM, SPELPAKETET ELLER TILLBEHOR.

ADVARSEL : L/ES FORBRUGERINFORMATIONEN OG HAEFTET MED SIKKERHEDSREGLER, DER
F@LGER, MED DETTE PRODUKT, F@R DU BEGYNDER AT BRUGE NINTENDO HARDWARE SYSTEM,
GAME PAK ELLER TILLBEHORET.

VAROITUS : LUE HUOLELLISESTI LAITTEEN VARUSTEISIIN KUULUVAT KULUTTAJATIEDOT JA

HUOMAUTUKSET ENNEN NINTENDO-LAITTEEN, PELIN (GAME PAK) TAI MUUN VAURSTEEN KAYTTOA

TAELE OfF CONTENTS

Main Menu Screen
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The Shadow Master once again holds Metro City in his thrall. Aided by
his evil inner guard, the Shadow Warriors, the forces of law and order
are powerless to stand against him. Only the Dragon twins, Billy and
Jimmy Lee, have faced up to him before and survived. But are they
tough enough to clean up the city?

GETTING

STARTED

1. Make sure the power switch on your SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM is OFF.

2, Insert the Double Dragon V cartridge as described in your
Super NES manual.

3. Turn the power switch ON.

4. Press START when you see the title screen to get to

the main menu.

EPILEPSY WARNING

Please read before using this video game system or
aflowing your children to use it.

Some people are susceptible to epileptic seizures or loss of
consciousness when exposed to certain flashing lights or
light patterns in everyday life. Such people may have a
seizure while watching certain television images or playing
certain video games. This may happen even if the person
has no medical history of epilepsy or has never had any
epileptic seizures.

If you or anyone in your family has ever had symptoms
related to epilepsy (seizures or loss of consciousness) when
exposed to flashing lights, consult your doctor prior to
playing.

We advise that parents should monitor the use of video
games by their children. If you or your child experience any
of the following symptoms: dizziness, blurred vision, eye or

muscle twitches, loss of consciousness, disorientation, any
involuntary movement or convulsion, while playing a video
game, IMMEDIATELY discontinue use and consult your
doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE DURING USE

° Do not stand too close to the screen. Sit a good
distance away from the television screen, as far away as
the length of the cable allows.

* Preferably play the game on a small television screen.

e Avoid playing if you are tired or have not had much
sleep.

e Make sure that the room in which you are playing is well
lit.

° Rest for at least 10 to 15 minutes per hour while playing
a video game.

MAIN MENU SCREEN

This is the main menu screen. Use UP
and DOWN on the control pad to scroll
through the choices then press
START to make your selection.
Basically there are four fight modes:
Tournament, Vs Battle, Quest, Battle
Demo. There are also two
administrative modes:

Dossiers, which gives a.short
biography of each combatant, and
Options which lets you set up the
game to your own specifications.

OPTIONS

Select the option with UP and DOWN,
and change the setting by pressing
LEFT and RIGHT. Push START to
exit. The options, and the choices for
each, are as follows...

Difficulty: Easy, Normal, Hard or
Game Pro

Time Limit: 30, 60 or 90 seconds or
infinite Number of continues: O to 5
Music: On or Off

Sound Effects: On or Off.

Music Test: Lets you hear the game's
various music tracks by pressing any
button. Sound Test: Lets you hear the
game’s various sound effects by
pressing any button. Audio: Mono or
Stereo.

Customise Controls: Lets you tailor
the joypad controls to your own
preferences.

CUSTOMISE CONTROLS

FUSTOMIZE
eanTRArS

You can customise the controls to
whatever you feel most comfortable
with. From top to bottom the moves
are: Light Punch, Medium Punch, Hard
Punch, Light Kick, Medium Kick, and
Hard Kick. You then scroll up and down
the list with the control pad and push
the appropriate button to change.
Player two can do this at the same
time. Press START to exit

TOURNAMENT MODE

This is a one player game in which you
pick your character and attributes
and then proceed to fight each and
every opponent (including your evil
twin). There are & contests, one in
each location, of between 2 and 5
rounds each. Note that ties in the
fifth round go to your computer
opponent.

QUEST MODE

This is another one player game, but
this time you get the choice of taking
the leading role in either of two
storylines. Each one takes the form
of a series of fights, 2 to 3 rounds
each with ties going to the computer
adversary.

If you choose to be either Billy or
Jimmy Lee then you embark on a
quest to stop the Shadow Warriors
from polluting the city. If you choose
any of the other characters then you
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must fight all the other Shadow
Warriors to become the Shadow
Master's second in command.

Vs BATILE MODE

The players pick their characters, and
select alocation. You can then fight it
out in unlimited bouts of 2 to 5 rounds
each (3 tie rounds are permitted).
After every fight you're taken to the
battle stats screen to see how you're
doing. This lists every character and
shows the number of fights each one
has won, lost or drawn (W, L, D), as
well as a total for each player at the
bottom.

To exit Vs Battle Mode press
SELECT.

BATILE DEMO

This gives you the opportunity to pick
two combatants and watch them duke
it out on their own. Controlling your
fighter

ATTACK CONTROLS
Medium Punch \ X Hard Kick

Medium
Kick

s

SELEGT START

Light
Kick
Move Character

BASIC FIGHT MOVES

These are all achieved by pressing the
direction pad in a particular direction.
You can also Grab and Throw an
opponent, by advancing to close range
and pressing an action button.

Jum :
Jump b Flip
.Back ﬁ Forward

N J

Defend <o * > Advance

R

Crouch @ Crouch
Defend Attack
Crouch
MEET THE FIGHTERS

Select the Dossiers option from the
main menu screen for a short biog, in
English, on each character. Scroll
LEFT and RIGHT with the control pad
to view all of them.

Each character can perform a Special
Move. To activate the move you
should follow the sequence of button
presses and control pad moves listed
below. They do take time to perfect,
50 don't be put off if you can't manage
them at first. They're are other
special moves but you will have to
experiment to find out what they are.

BILLY LEE

New Age hardman, and eldest of the
Lee twins. Special move is the Dragon
Shock: Back, Forward + FPunch

JIMMY LEE

Billy's younger brother, impetuous and
hot-headed. Special move is the
Dragon Fire: Back, Forward + Punch

BLADE

BONES

Gun toting supernatural warrior from
the other slde.Special move is the
Gun Shot: Forward, Down + Forward,
Down + Kick

DOMINIQUE

Whip-cracking leather-clad ultra-vixen.
Special move is the Spin Kick: Down,
Down + Back, Back + Kick.

ICEPICK

Dangerously unstable war veteran, his
fighting style is enhanced with
prosthetic implants. Special move is
the Torpedo: Back, Forward + Punch

Super-cool gladiator who fights with
an ice-sword. Special move is the
Iceball: Back, Forward + Funch



SEKKA

Armour plated Amazon, bionically
enhanced with steel claws. Special
move is the Claw Roll Attack: Down,
Down + Back, Back + punch

SHADOW MASTER

Remorselessly savage, relentlessly
bad, the Lord of all evil, Special move
is the Shadow Fire: Down, Down +
Forward, Forward + Punch

PICKING A FIGHT

Once you've picked a fight mode,
you're taken to the character select
screen, the customise your fighter
screen, and then the location select
screen. Note that in the one-player
modes, the computer selects
opponent and location for you.

CHARACTER SELECTION

You can choose any of the eight
characters by scrolling around with
the direction pad. Pressing SELECT
at this point will change the colour of
his or her clothes, pressing any other
button will select that character for
your use. Once each player has chosen
a combatant, you're taken to the
attributes screen...

CUSTOMISING YOUR FIGHTER
Every character has a numerical
rating for three attributes:
Strength, Defense and Special.

This last one rates the effectiveness
of your special attacks. The normal
rating for each attribute is 3, but this
can be increased to 5 or reduced to
nothing (in which case the attribute is
listed as OFF).

You have 9 points to distribute as
you wish among these three
categories, so you can decide which
areas your fighter is strongest in.
Select the category you wish to
change using UP and Down, and press
A or X to increase the rating and B or
Y to decrease it.

The number of points not allocated is
shown as the Reserve at the bottom
of the screen.

LOCATIONS SCREEN

There are & gladiatorial arenas in
Metro City. You can scroll around
them with the direction pad, the
location is selected by the first
player to push the START button.
Note that in some game options the
computer chooses the location for
you.

Dragon Dojo Interior
Dragon Dojo Exterior
Chemical Factory
Dusty's Garage
Metro City Hotel
Shadow Dungeon
Shadow Dojo Exterior
Shadow Dojo Interior

KNOCK OuT

At the end of every fight you hear a
voice announcing the name of the
winner, followed by a listing on screen
of the winner's stats: the fight time
remaining, health, hit percentage (i.e.
the number of blows that made
contact) and bonus points awarded.



WARRANTY

Sony Electronic Publishing warrants to
the original purchaser of this Sony
Electronic Publishing product, for a
period of ninety (90) days from the date
of purchase, that this Game Pak is free
from defects in material and
workmanship and agrees, within such
period and at its option, o either repair
or replace it free of charge. Send
product postage paid, together with
dated proof of purchase, to the address
shown below. This warranty shall not be
applicable and shall be void if the
defect in this Sony Electronic Publishing
product has arisen through abuse,
unreasonable use, mistreatment or
neglect.

THIS WARRANTY IS IN LIEU OF ALL OTHER
WARRANTIES AND NO OTHER
REPRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY
NATURE SHALL BE BINDING ON OR
OBLIGATE SONY ELECTRONIC
PUBLISHING. ANY IMPLIED WARRANTIES
APPLICABLE TO THIS SOFTWARE
PRODUCT, INCLUDING WARRANTIES OF
MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE LIMITED TO
THE NINETY (90) DAY PERIOD SPECIFIED
ABOVE. SUBJECT TO THE FOREGOING,
THIS SONY ELECTRONIC PUBLISHING
PRODUCT IS SOLD "AS IS, WITHOUT
EXPRESS OR IMPLIED WARRANTY OF ANY
KIND, AND SONY ELECTRONIC
PUBLISHING IS NOT LIABLE FOR ANY
LOSSES OR DAMAGES OF ANY KIND
RESULTING FROM THE USE OF THIS
PRODUCT. IN NO EVENT WILL SONY
ELECTRONIC PUBLISHING BE LIABLE FOR
INCIDENTAL OR CONSEQUENTIAL
DAMAGES RESULTING FROM
POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF
THIS SOFTWARE PRODUCT.

Some countries do not allow limitations
as to how long a warranty may last
and/or exclusion or limitations of
consequential damages, so the above
limitations and/or exclusions of liability
may not apply fo you. The above
warranty gives you specific legal right,
and you may also have other rights
which vary from country to country.

Columbia Tristar Home Video UK
Fourth Floor, Horatio House
77-85 Fulham Palace Road

London Wé 8JA

Columbia Tristar Home Video
Marshalsea Court, 20/23
Merchants Quay
Dublin 8

Sony Music Australia Limited
11-19 Hargrave Street
East Sydney, NSW 2010
Hotline: Sony Music (Australia)
Hotline 0055 33153*
* 25¢c buys 21.4 secs. Get
parents OK to call.
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Metro City befindet sich wieder einmal in den Klauen des Shadow
Masters. Die Hiter von Gesetz und Ordnung sind gegen ihn und seine
bosen Kampfer, die Shadow Warriors, machtlos. Nur die Dragon Twins,
die Zwillinge Billy und Jimmy Lee, haben es schon einmal gewagt, gegen ihn
anzutreten, ohne dabei ihr Leben zu lassen. Aber sind die beiden hart
genug, um die Stadt den Krallen des Bdsen zu entreiBen?

SPIELSTART

1. Vergewissere Dich, daB Dein SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM AUSGESCHALTET ist.

2. Lege das Double Dragon V-Modul in das Gerat ein, wie in
Deinem Super-NES-Handbuch beschrieben.

3. Schalte nun das Gerat EIN.

4. Wenn der Titelbildschirm erscheint, driicke START, um
zum Hauptmenl zu gelangen.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese Hinweise, bevor Sie dieses
Videospiel-System benutzen oder ihre Kinder damit
spielen lassen.

Bei manchen Personen kann es zu epileptischen Anféllen
oder BewuBtseinsstérungen kommen, wenn sie bestimmten
Blitzlichtern oder Lichteffekten im téglichen Leben
ausgesetzt sind. Diese Personen kénnen einen Anfall
erleiden, wéhrend sie bestimmten Fernsehbildern
ausgesetzt sind oder bestimmte Videospiele benutzen. Es
kénnen auch Personen davon betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang keine Epilepsie aufweist und die
nie zuvor epileptische Anfélle gehabt haben.

Falls bei Ihnen oder einem Ihrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie
zusammenhangende Symptome (Anfalle oder
BewuBtseinsstérungen) aufgetreten sind, wenden Sie sich
an lhren Arzt, bevor Sie das Spiel benutzen.

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Videospielen beaufsichtigen. Soliten bei Ihnen oder Ihrem
Kind wihrend der Benutzung eines Videospiels Symptome
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wie Schwindelgefiihl, Sehstdrungen, Augen- oder
Muskelzuckungen, BewuBtseinsverlust, Desorientiertheit,
jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen oder Krdmpfen
auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel und
konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN WAHREND DER
BENUTZUNG

Halten Sie sich nicht zu nah am Bildschirm auf. Sitzen
Sie so weit vom Fernsehbildschirm entfernt, wie es die
Lénge des Kabels gestattet.

Verwenden Sie fiir die Wiedergabe des Spiels einen
méglichst kleinen Fernsehbildschirm.

Spielen Sie nicht, wenn Sie miide sind oder nicht genug
Schlaf gehabt haben.

Achten Sie darauf, daB der Raum, in dem Sie spielen,
gut beleuchtet ist.

Ruhen Sie sich wahrend der Benutzung eines
Videospiels mindestens 10 bis 15 Minuten pro Stunde
aus.

HAUPTMENU

Mit dem R-KNOPF OBEN und UNTEN
kannst Du durch die verschiedenen
Optionen scrollen und mit START Deine
Wabhl treffen. Dir stehen vier Kampfmodi
zur Verflgung: “Tournament”
(Wettkampf), “Quest” (Mission), Vs
Battle” (Zweikampf) und “Battle Demo”
(Kampfdemo). AuBerdem findest Du im
Hauptmenl noch zwei weitere
Auswahlmdglichkeiten: Unter “Dossiers”
(Kampfer-Info) kannst Du eine kurze
Beschreibung der einzelnen Kampfer
abrufen, und mit “Options” (Optionen)
kannst Du die Spielsteuerung nach Deinen
Winschen einstellen.

OPTIONEN

Mit dem R-KNOPF OBEN oder UNTEN
markierst Du eine Option, und wihlst sie
durch Driicken von LINKS und RECHTS.
Mit START verlaBt Du das Optionsment.
Du hast folgende Optionen und
Einstellungen zur Auswahl:

“Difficulty” (Schwierigkeitsgrad): “Easy”
(Leicht), “Normal” (Normal), “Hard”
(Schwierig) und “Game Pro” (Profi)
“Time Limit" (Zeitlimit): 30, 60, 90
Sekunden oder “Infinite” (kein Limit)
“Number of Continues” (Anzahl der
Versuche): O bis 5

“Music” (Musik): “On” (Ein) oder “Off”
(Aus)

“Sound Effects” (Sound-Effekte): “On”
(Ein) oder “Off” (Aus)

“Music Test” (Musiktest): Driicke einen
beliebigen Knopf, um Dir die
verschiedenen Soundtracks anzuhdren.
“Sound Test” (Soundtest): Dricke einen
beliebigen Knopf, um Dir die
verschiedenen Soundeffekte anzuhdren.
“Audio” (Ton): Mono oder Stereo
“Customise Controls”
(Steuerkonfiguration): Damit kannst Du
die Belegung der Steuerkndpfe nach
Deinen Wiinschen einstellen.

STEUERKONFIGURATION

CHSTOMIZE

Du kannst die Steuerkonfiguration Deinen
individuellen Spielbedurfnissen anpassen.
Von oben nach unten findest Du folgende
Bewegungen: “Light Punch” (Leichter
Schlag), “Medium Punch” (Mittlerer
Schlag), "Hard Punch” (Harter Schlag),
“Light Kick” (Leichter Kick), “Medium
Kick” (Mittlerer Kick) und “Hard Kick”
(Harter Kick). Scrolle mit Hilfe des R-
KNOPFES durch die Liste, und driicke
den entsprechenden Knopf, um die
Steuerkonfiguration zu dndern. Der
zweite Spieler kann dies zur gleichen Zeit
tun. Mit START verlaBt Du dieses Men.

WETTKAMPFMODUS

Hierbei handelt es sich um ein Ein-
Spieler-Spiel. Suche Dir Deinen Kampfer
und dessen Eigenschaften aus, und
kampfe der Reihe nach gegen alle anderen
Gegrner (einschlieBlich Deines bdsen
Zwillings). An jedem der & Orte findet ein
Wettbewerb mit je 2 bis 5 Runden
statt. Ein Unentschieden in der 5. Runde
wird zugunsten Deines Computergegners
gezahlt.

HANDLUNGSHODUS

Auch dies ist ein Ein-Spieler-Spiel, aber
hier bernimmst Du Rolle des Helden in
einer von zwei Handlungen. In jeder
Handlung findet eine Reihe von Kampfen
mit 2 oder 3 Runden statt, wobei ein
Unentschieden immer zugunsten des
Computergegners geht.

Wenn Du Billy oder Jimmy Lee auswihlst,
hast Du den Auftrag, die Shadow
Warriors davon abzuhalten, die Stadt in
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Unfrieden zu stlrzen. Entscheidest Du
Dich aber fur einen anderen Kampfer,
muBt Du Dich mit allen Shadow Warriors
messen, um schlieBlich zum
Stellvertreter des Shadow Masters
ernannt zu werden.

ZWEIKAMPFMODUS

In diesem Modus wihlen die Spieler ihre
Kampfer sowie einen Kampfort aus. Dann
konnt Ihr so lange Kampfe zu je 2 bis 5
Runden (dabei sind bis maximal 3
Verldngerungen nach einem
Unentschieden mdglich) austragen, bis
ein Gewinner feststeht. Nach jedem
Kampf erscheint der Kampfstatistik-
Bildschirm, um Euch Uber Eure
Fortschritte zu informieren. Auf diesem
Bildschirm erscheinen alle Kampfer, die
Anzahl der Kampfe, die jeder gewonnen
(W = “won”), verloren (L = “lost”) oder
unentschieden abgeschlossen (D =
“drawn”) hat, sowie die Gesamtzahl fir
Jjeden Kampfer am Ende der Liste.
Dricke SELECT, um den
Zweikampfmodus zu verlassen.

KAMPFDEMO

Hier kannst Du Dir zwei Kampfer
aussuchen und ihrem gnadenlosen Kampf
zuschauen.

DIE STEUERUNG DEINES KAMPFERS

Harter Mittlerer Schlag Harter Kick
Schlag

Leichter
Schlag

Kick

SELECT  START
Leichter
Kick

Kampfer bewegen
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Mittlerer

GRUNDLEGENDE KAMPFBEWEGUNGEN
Kampfbewegungen fihrst Du aus, indem
Du den R-KNOPF in die entsprechende
Richtung driickst. Mdchtest Du Deinen
Gegner packen und werfen, dann gehe nah
an ihn heran, und drlcke einen der
Kampfknapfe.

Springen

Nach vorne
Sprung
nach hinten G hechten
Zurlick <3 > Vorwarts

&

@ Angriff aus

Verteidigung e
er nocke

in der Hocke Duskisn

DIE KAMPFER STELLEN SICH VOR

Um Informationen (in Englisch) ber die
einzelnen Kampfer zu erhalten, wihle im
Hauptmena die Option “Dossiers”
(Kampfer-Info). Driicke den R-KNOPF
LINKS oder RECHTS, um Dir alle
Beschreibungen anzuschauen.

Jeder Kampfer beherrscht eine
Spezialbewegung. Um diese auszufthren,
dricke die Kndpfe entsprechend der
Anweisung unter dem Kampfer-Info. Es
braucht allerdings seine Zeit, bis sie
perfekt sitzen. Gib also nicht auf, wenn
es nicht beim ersten Mal klappt. Es gibt
noch weitere Spezialbewegungen. Du
muBt allerdings etwas
herumexperimentieren, um sie zu finden
und einsetzen zu kdnnen.

BILLY LEE

Der knallharte Kampfer der neuen
Generation. Der etwas Altere der beiden
Lee-Zwillinge. Spezialbewegung: Dragon
Shock (Drachenschocker) (Zurtick,
Vorwirts + Schlag)

JIMMY LEE

Billys jungerer Bruder, stirmisch und
hitzkopfig. Spezialbewegung: Dragon Fire
(Drachenfeuer) (Zurtick, Vorwarts +
Schlag)

BLADE

Gefahrlich labiler Kriegsveteran. Sein
Kampfstil wird durch prothetische
Implantate aufgebessert.
Spezialbewegung: Torpedo (Zurlick,
Vorwiarts + Schlag)

BONES

Bewaffneter Superkrieger der
Gegenseite.

Spezialbewegung: Gun Shot
(Gewehrattacke) (Vorwarts, Ducken +
Vorwdrts, Ducken + Kick)

DOMINIQUE

Peitschenschwingende Furie im
Lederdress.

Spezialbewegung: Spin Kick (Drehkick)
(Ducken, Ducken + Zurtick, Zurtick + Kick)

{CEPICK

Super-cooler Gladiator mit Eisschwert.
Spezialbewegung: Iceball (Eisball) (Zurtck,
Yorwirts + Schlag)
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SEKKA

Gepanzerte Amazone, bionische
Zusatzausstattung: Stahlklauen.
Spezialbewegung: Claw Roll Attack
(Klauen-Roll-Attacke) ( Ducken, Ducken +
Zurlick, Zurtick + Schlag)

SHADOW MASTER

Animalisch, schonungslos gemein, der
Herr des Bdsen. Spezialbewegung:
Shadow Fire (Shadow-Feuer) (Ducken,
Ducken + Yorwirts, Vorwarts + Schlag)

AUSWAHL EINES KAMPFES

Nachdem Du einen Kampfmodus
ausgewdhlt hast, erscheinen die
Bildschirme fur die Auswahl eines
Kampfers, fr die Einstellung der
Eigenschaften des Kampfers und fur die
Auswahl des Kampfortes. Beachte, dab
im Ein-Spieler-Modus Dein Gegner und
Kampfort vom Computer ausgewahlt
wird.

1%

AUSWAHL EINES KAMPFERS

Mit Hilfe des R-KNOPFES kannst Du
einen der acht verschiedenen Kampfer
auswahlen. Wenn Du Dich entschieden
hast und SELECT drlickst, dndert sich
die Farbe seiner/ihrer Kleidung. Durch
Dricken eines beliebigen anderen Knopfes
wahlst Du den entsprechenden Kampfer
dann schlieBlich aus. Nachdem alle Spieler
ihre Wahl getroffen haben, gelangst Du
zum ndchsten Bildschirm.

EINSTELLUNG DER
EIGENSCHAFTEN DER KAMPFER
Jeder Kampfer weist drei
Grundeigenschaften auf, denen die
Werte O (Null) bis 5 zugewiesen werden:
“Strength” (Stérke), “Defense”
(Verteidigung) und “Special” (Spezial).
Letztere bezieht sich auf die Fahigkeit
die Spezialbewegung auszufuhren. Der
Durchschnittswert fur jede Eigenschaft
betrdgt 3, kann sich aber auf 5 erhohen
bzw. auf O abfallen. (Betrigt der Wert
Null, erscheint die entsprechende
Eigenschaft als nicht vorhanden - OFF.)
Du hast 9 Punkte, die Du beliebig auf die
drei Grundeigenschaften verteilen
kannst, d.h. Du bestimmst die
individuellen Starken Deines Kampfers.
Driicke den R-KNOFPF OBEN oder UNTEN,
um die Kategorie auszuwihlen, die Du
dndern mochtest, und erhdhe den Wert
mit KNOPF A oder X bzw. verringere ihn
mit KNOPF B oder Y. Punkte, die Du
keiner Kategorie zugewiesen hast,
erscheinen unten auf dem Bildschirm als
“‘Reserve”.

AUSWAHL DES KAMPFORTES

In Metro City findest Du & Kampfarenen.

Du kannst sie durch Driicken des R-
KNOPFES markieren, der Kampfort wird
jedoch letztendlich durch den Spieler
ausgewdhlt, der zuerst START drlckt.
Beachte, daB der Computer bei einigen
Spieloptionen die Wahl des Kampfortes
triffe.

Dragon Do jo - Innen
Dragon Do jo - AuBen
Chemical Factory
Dusty's Garage
Metro City Hotel
Shadow Dungeon
Shadow Dojo - AuBen
Shadow Dojo - Innen

KNOCKOUT

Nach jedem Kampf verkindet eine
Stimme den Namen des Gewinners.
AnschlieBend erscheint die
Kampfstatistik mit der verbleibenden
Kampfzeit, dem Gesundheitszustand,
der Trefferquote (d.h. die Anzahl der
Schldge, die den Gegner getroffen hat)
und den Bonuspunkten.
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GARANTI E

Sony Electronic Publishing
garantiert dem urspringlichen
Kéufer dieses Sony Electronic
Publishing-Produktes fur einen
Zeitraum von neunzig (90) Tagen
ab Kaufdatum, daB dieses Game
Pak frei von Material- und
Verarbeitungsfehlern ist. Sollte
dennoch innerhalb der 90 Tage
ein Defekt dieser Art auftreten,
ersetzt oder repariert Sony
Electronic Publishing das Game
Pak kostenlos. Dazu senden Sie
das Produkt und einen datierten
Kaufnachweis bitte ausreichend
frankiert an die unten
angegebene Adresse. Diese
Garantie gilt nicht fur und erlischt
im Fall von unsachgemdaBer
Handhabung, Vernachldssigung
oder mutwilliger Besch&digung
dieses Sony Electronic Publishing-
Produktes.

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE
JEGLICHER ANDERER GARANTIEN,
UND KEINERLEI ANDERE
ERKLARUNGEN ODER
FORDERUNGEN BELIEBIGER ART
SIND FUR SONY ELECTRONIC
PUBLISHING BINDEND ODER
VERPFLICHTEND. JEGLICHE AUF
DIESES SOFTWAREPRODUKT
ANWENDBARE IMPLIZIERTE
GARANTIE, EINSCHLIESSLICH DERER
Z7U HANDELSUBLICHER QUALITAT
UND EIGNUNG FUR EINEN
BESTIMMTEN ZWECK, IST AUF DIE
OBEN GENANNTEN FRIST VON
NEUNZIG (90) TAGEN BEGRENZT.
IN ANBETRACHT DESSEN WIRD
DIESES SONY ELECTRONIC
PUBLISHING-PRODUKT “IM
GEGENWARTIGEN ZUSTAND”
VERKAUFT, OHNE JEDWEDE
AUSDRUCKLICHE ODER INDIREKTE
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GARANTIE, UND SONY
ELECTRONIC PUBLISHING
UBERNIMMT IN KEINER WEISE
HAFTUNG FUR VERLUSTE ODER
SCHADEN, DIE AUS DER
BENUTZUNG DIESES PRODUKTS
HERVORGEGANGEN SIND. IN
KEINEM FALL HAFTET SONY _
ELECTRONIC PUBLISHING FUR
INDIREKTE ODER FOLGESCHADEN,
DIE AUS BESITZ, BENUTZUNG ODER
VERSAGEN DIESES
SOFTWAREPRODUKTES ENTSTEHEN.

Einige Staaten verbieten den
AusschluB und/oder die
Begrenzung von zufélligen oder
Folgesch&den und/oder die
zeitliche Begrenzung der
Garantie. Es ist daher moglich,
daB die oben aufgefuhrten
Einschrénkungen und/oder
Ausschllsse nicht auf Sie zutreffen.
Mit dieser Garantie erhalten Sie
bestimmte gesetzliche Rechte.
lhre zusdtzlichen landestblichen
Rechte werden davon nicht
beeintréchtigt.

Sony Electronic Publishing
Zeil 13, 60313 Frankfurt
Germany

Sony Music Entertainment GmBH
Erlachgasse 134-140
A-1101 Vienna

Sony Music Entertainment AG
Oberneuhofstrasse 6, CH-6340
Baar
Switzerland
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Le Maitre des Ténebres s'est encore une fois emparé de Metro City. Il
est aidé de sa garde personnelle, les Guerriers des Ténébres, et les
forces qui représentent la loi et l'ordre n'ont aucun pouvoir contre lui.

Sells les jumeaux dragons, Billy et Jimmy Lee, ont eu le courage de
laffronter et ont survécu. Mais sont-ils assez forts pour libérer toute

la ville?
COMMENCER

1. Veérifiez que votre SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT
SYSTEM™ est éteinte (OFF).

2. Insérez la cartouche Double Dragon V comme indigué dans
le manuel de votre SNES.

3. Allumez la console (ON).

4. Appuyez sur START pour passer au menu principal lorsque

vous voyez l'écran titre.

AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-
méme ou votre enfant.

Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d’avoir des pertes de conscience a la vue de
certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments
fréquents dans notre environnement quotidien. Ces
personnes s'exposent a des crises lorsqu’elles regardent
certaines images télévisées ou lorsqu’elles jouent a certains
jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors
méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical ou n'a
jamais été confronté a une crise d'épilepsie.

Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja
présenté des symptomes liés a I'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulations lumineuses,
veuillez consulter votre médecin avant toute utilisation.
Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants
lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-méme ou
votre enfant présentez un des symptémes suivants: vertige,
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trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement
involontaire ou convulsicn, veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS
POUR L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

Ne vous tenez pas trop prés de |'écran. Jouez a bonne
distance de I'écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement.

Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de
petite taille.

Evitez de jouer si vous étes fatigué ou si vous manquez
de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien
éclairée.

En cours d'utilisation, faites des pauses de dix a quinze
minutes toutes les heures.

LE MENU PRINCIPAL

Appuyez vers le HAUT et le BAS sur
le control pad pour faire défiler les
choix possibles, et sur START pour
faire votre sélection. Il y a quatre
modes de combat: Tournament
(Tournoi), Vs Battle (Bataille), Quest
(Quéte), Battle Demo (Démo batalille).
Il y a également deux autres modes:
Dossiers donne une courte blographie
pour chagque combattant, et Options
vous permet de configurer le jeu a
votre golt.

OPTIONS

Sélectionnez I'option désirée en
appuyant sur le control pad vers le
HAUT ou le BAS, et modifiez la
configuration en appuyant vers la
GAUCHE ou la DROITE. Appuyez sur
START pour quitter. Les options et
les choix pour chacune delles sont les
suivants:

Difficulty (Difficulté): Easy (Facile),
Normal (Normale), Hard (Difficile) ou
Game Pro (Pro).

Time Limit (Limite de temps): 30, 60,
90 secondes ou durée indéterminée
(infinite).

Number of continues (Nombre de
continues): O 2 5

Music (Musique): On ou Off

Sound effects (Effets sonores): On
ou Off.

Music test (Test musique): ceci vous
permet d'écouter les différentes
mélodies du jeu en appuyant sur
n'importe quel bouton.

Sound test (Test son): ceci vous
permet d'écouter les différents
bruitages du jeu en appuyant sur
n'importe quel bouton.

Audio: Mono ou Stéréo.

Customise Controls (Configuration
des commandes): ceci vous permet de
configurer les commandes du joypad a
votre convenance.

PERSONNALISER LES
COMMANDES

Yous pouvez configurer les commandes
a votre convenance. De haut en bas les
différents coups sont: coup de poing
leger (Light punch), coup de poing
moyen (Medium punch), coup de poing
puissant (Hard punch), coup de pied
leger (Light kick), coup de pied moyen
(Medium kick), et coup de pied puissant
(Hard kick). Faites ensuite défiler la
liste & l'aide du control pad et appuyez
sur le bouton approprié pour faire la
modification. Le joueur deux peut faire
cela simultanément. Appuyez sur
START pour quitter.

MODE TOURNO!

C'est un jeu & un joueur dans lequel
vous choisissez votre personnage et
ses attributs, avant d'affronter tous
les adversaires (méme votre
diabolique frere jumeau). Vous
participerez a huit compétitions, se
déroulant toutes dans un lieu
différent, et comportant chacune 2 4
5 rounds. Remarque: si vous étes 4
égaliteé apres le Seme round,
I'ordinateur remporte le combat.
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MODE QUETE

C'est un autre jeu & un joueur, mais
cette fois-ci vous pouvez choisir
d'étre le leader dans les deux
histoires. Chaque histoire se
décompose en une série de combats
de 2 2 3 rounds chacun; lorsqu'il y a
éqalité, la victoire revient a
l'ordinateur.

Sivous choisissez de prendre le role
de Billy ou Jimmy Lee, vous avez pour
mission d'empécher les Guerriers des
Ténebres de polluer la ville. Si vous
choisissez d'incarner un autre
personnage que les jumeaux, vous
devez affronter tous les Guerriers
des Téngbres pour devenir le second
du MaTtre des Ténebres.

MODE BATAILLE

Les joueurs choisissent leurs
personnage et le lieu oll va se dérouler
le combat. Vous pouvez disputer des
combats de 2 4 5 rounds a durée
indéterminée (3 rounds a égalité sont
permis). Aprés chague combat, Iécran
des statistiques de combat apparait
affichant votre position. Il établit la
liste de tous les personnages, et
indigue le nombre de combats gagnés
(W), perdus (L) ou nuls (D), ainsi qu’un
total pour chaque joueur, affiché en
bas.

Pour quitter le mode Vs Battle,
appuyez sur SELECT.

MODE DEMO BATAILLE

Ceci vous permet de choisir deux
combattants et de les regarder
s'affronter.

CONTROLER VOTRE COMBATIANT

Coup de ) P——-
peloa \A R moyin puissant
puissant g ‘

pied
moyen

SELECT START
Coup de
pied
Déplacer le personnage leger

MOUVEMENTS DE COMBAT DE BASE
Yous pouvez effectuer des
mouvements en appuyant sur le
control pad dans la direction désirée.
Yous pouvez également vous emparer
d'un adversaire et le projeter a terre,
en vous rapprochant de lui et en
appuyant sur un bouton d'action.

Sauter en e Saut périlleux

arriere ﬁ avant

B> G

Défense < * > Avancer

!

Défense Q Attaque
accroupie ) accrouple
S accroupir

RENCONTRER LES COMBATTANTS
Sélectionnez l'option Dossiers sur
I'écran menu principal, pour obtenir une
courte biographie en anglais de chaque
personhage. Appuyez vers la GAUCHE
et la DROITE sur votre control pad
afin de les voir tous.

Chaque personnage peut effectuer un
mouvement spécial. Pour cela, vous
devez appuyer sur les boutons et le
control pad comme indiqué ci-dessous.
Vous devez vous entrainer un peu, mais
ne désespérez pas sivous n'y arrivez

Coup de

pas au début. Il y a également d'autres
mouvements spéciaux, mais c'est 2
vous de les découvrir.

BILLY LEE

C'est un dur d'un nouveau type et le
plus sage des jumeaux Lee. Son coup
spécial est le choc du dragon: arriére,
avant + coup de poing

JIMMY LEE

Contrairement a Billy, il est tres
impétueux. Son coup spécial est le feu
du dragon: arriére, avant + coup de
poing

BLADE

Vétéran dangereusement instable dont
le style de combat est amélioré par
des implants prosthétiques. Son coup
spécial est la torpille: arriere, avant +
coup de poing

BONES

C'est un guerrier surnaturel armé
venant de l'autre monde. Son coup
spécial est le coup de fusil: avant, bas
+ avant, bas + coup de pied

DOMINIQUE

Vétue de cuir et armée d'un fouet. Son
coup spécial est le coup de pied
pivotant: bas, bas + arriére, arriére +
coup de pied.

1CEPICK

Gladiateur super cool armé d'un pic.
Son coup spécial est la boule de glace:
arriére, avant + coup de poing
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SEKKA

Amazone vétue d'une armure, et
équipée de griffes d'acier. Son coup
spécial est 'attaque griffue: bas, bas
+ arriere, arriere + coup de poing

le Maitre des Ténébres
Sauvage, méchant et seigneur de tous
les diables. Son coup spécial est le feu
des ténébres: bas, bas + avant, avant
+ coup de poing

RELEVER UN DEF

Lorsque vous avez choisi un mode de
combat, vous passez a écran de
sélection des personnages (Character
Select), puis de configuration de votre
personnage (Customise your fighter)
et enfin vous choisissez le lieu ol va
se dérouler le combat (Location
Select). Remarque: dans les modes 2
un joueur, l'ordinateur sélectionne
l'adversaire et le lieu.

SELECTIONNER UN PERSONNAGE
Vous pouvez choisir 'un des huit
personnages en les faisant défiler 2
I'aide du control pad. Si vous appuyez
sur SELECT, la couleur de ses
vétements change, et si vous appuyez
sur un autre bouton vous sélectionnez
le personnage. Lorsque tous les
joueurs ont choisi leur combattant,

vous passez 4 I'écran des attributs.

PERSONNALISER VOTRE
COMBATIANT

Les trois attributs de chagque
personnage (force (strength), défense
et spécial) sont évalués de facon
numérigue. Spécial fait référence a
vos attaques spéciales. Le nombre
normal pour chaque attribut est 3,
mais ceci peut aller jusqu'a 5 ou étre
réduit a néant (auquel cas, l'attribut
est désactiveé (OFF)).

Vous avez 9 points a répartir entre
ces trois catégories, et vous pouvez
ainsi décider des points forts et des
points faibles de votre combattant.
Sélectionnez la catégorie que vous
désirez modifier, en appuyant sur le
control pad vers le HAUT ou le BAS,
et appuyez sur A ou X pour accroltre
le nombre, ou sur B ou Y pour le
réduire. Le nombre des points n'étant
pas attribués est indiqué dans la
section Réserve, au bas de l'écran.

CHOISIR LE LIEU DU COMBAT
Ily a & arénes dans Metro City. Vous
pouvez les faire défiler a laide du
control pad. L'arene est sélectionnée
par le premier joueur qui appuie sur le
bouton START. Remarque: dans

certains modes, l'ordinateur choisit le -

lieu du combat.

Le dojo Dragon extérieur
L'usine de produits chimiques
Le garage de Dusty

L'hétel de Metro City

Les cachots des Ténébres

Le dojo des Ténebres extérieur
Le dojo des Téngbres intérieur

K-0.

A la fin de chaque combat, une voix
annonce le nom du vainqueur, et écran
affiche ses statistiques: le temps de
combat restant, sa santé, le
pourcentage de coups (le nombre de
coups qui ont atteint l'adversaire), et
les points de bonus obtenus.



GARANTIE

Sony Electronic Publishing
garantit & I’acheteur initial de
ce produit Sony Electronic
Publishing, pour une période de
quatre-vingt-dix (90) jours &
compter de la date d'achat,
gue cette cartouche de jeu est
exempte de tout défaut de
matiére premiére ou de vice de
fabrication, et accepte,
pendant cette période, de la
réparer ou la remplacer (& sa
discrétion) gratuitement.
Envoyez le produit, port payé,
accompagné d’une preuve de
la date d’achat, & I'adresse
indiquée ci-dessous. Cefte
garantie ne s’appliquera pas ef
sera invalide au cas ou le
défaut de ce produit Sony
Electronic Publishing résulterait
d’un usage abusif ou
déraisonnable, d'un mauvais
traitement ou d’'un manque de
soins.

CETTE GARANTIE EXCLUT TOUTE
AUTRE GARANTIE ET AUCUNE
DEMANDE OU RECLAMATION DE
QUELQUE NATURE QUE CE SOIT
NE LIERA OU N'ENGAGERA
SONY ELECTRONIC PUBLISHING.
LES GARANTIES IMPLICITES
APPLICABLES A CE PRODUIT
LOGICIEL, Y COMPRIS LES
GARANTIES DE QUALITE
MARCHANDE ET D' ADAPTATION
A UN USAGE PARTICULIER, SONT
LIMITEES A UNE PERIODE DE
QUATRE-VINGT-DIX (90) JOURS,
COMME EXPLIQUE CI-DESSUS.
SOUS RESERVE DE CE QUI
PRECEDE, CE PRODUIT SONY
ELECTRONIC PUBLISHING EST
VENDU “TEL QUEL", SANS
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AUCUNE GARANTIE EXPRESSE
OU IMPLICITE, ET SONY
ELECTRONIC PUBLISHING NE
SERA PAS TENU RESPONSABLE
DES PERTES OU DOMMAGES DE
QUELQUE SORTE QUE CE SQIT,
RESULTANT DE L"UTILISATION DE
CE PRODUIT. EN AUCUN CAS,
SONY ELECTRONIC PUBLISHING
NE SERA TENU RESPONSABLE DE
DOMMAGES ACCESSOIRES OU
INDIRECTS DECOULANT DE LA
POSSESSION, DE L'UTILISATION
OU DU MAUVAIS
FONCTIONNEMENT DE CE
PRODUIT LOGICIEL.

Certains pays n’acceptent pas
les limitations de durée de
garantie implicite et/ou les
exclusions ou les limitations des
dommages accessoires; il est
donc possible que les limitations
et/ou les exclusions de
responsabilité ci-dessus ne vous
concernent pas. La garantie ci-
dessus vous donne des droits
Iégaux spécifiques, mais vous
pouvez également avoir
d’autres droits qui varient d'un
pays a I'autre.

Sony Electronic Publishing
131, Avenue de Wagram
75838 Paris Cedex 17

France
Hoftline 36 68 22 02

Sony Music Entertainment AG
Oberneuhofstrasse 6, CH-6340
Baar
Switzerland
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De Shadow Master, bijgestaan door zijn geheime garde, de Shadow
Warriors, houdt Metro City weer eens in z'n greep. De politiemacht die
het gezag moet handhaven, staat er machteloos tegenover. Alleen de

Dragon tweelingen, Billy en Jimmy Lee, hebben hem al eens eerder
geconfronteerd en zich tegen hem staande weten te houden. Maar zijn
ze sterk genoeg om de stad van de misdadigers te zuiveren?

OPSTARTEN

1. Controleer of de stroomschakelaar op je SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM op OFF staat.

2. Plaats de spelcartridge van Double Dragon V volgens de
aanwijzingen in de bijgeleverde handleiding in de Super
NES.

3. Zet de stroomschakelaar op ON.

4. Druk wanneer het titelscherm verschijnt op START, om

het hoofdmenu op te vragen.

WAARSCHUWING VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit videogame-systeem in gebruik
neemt of het door uw kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen kunnen een epileptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij in het dagelijkse leven
worden blootgesteld aan bepaalde lichtpatronen of
knipperende lichten. Tijdens het kijken naar bepaalde TV-
beelden of het spelen van bepaalde videospelleties kunnen
deze mensen een aanval krijgen. Dit kan gebeuren zonder
dat men een medische historie van epilepsie heeft of zonder
dat men ooit eerder een epileptische aanval heeft gehad.
Indien u of iemand in uw familie bij blootstelling aan
knipperende lichten ooit symptomen van epilepsie heeft
gehad (een aanval of bewusteloosheid), raadpleeg dan uw
arts alvorens u gaat spelen.

Wij raden ouders aan om toezicht te houden op het gebruik
van videospelletjes door hun kinderen. Indien u bij uzelf of
bij uw kind tijdens het spelen van een videospel één van de
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volgende symptomen constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw arts raadplegen. Het gaat
hierbij om de volgende symptomen: duizeligheid, wisselend
zicht, trekken van het oog of van de spieren,
bewusteloosheid, desoriéntatie, onwillekeurige bewegingen
of stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN BlJ GEBRUIK

Ga niet te dicht bij het beeldscherm staan. Ga op ruime
afstand van het TV-scherm zitten, zover de lengte van
de kabel dit toelaat.

Gebruik het spel op een zo klein mogelijk TV-scherm.
Ga niet spelen, indien u vermoeid bent of niet voldoende
slaap hebt gehad.

Zorg ervoor dat de kamer waarin u speelt, goed verlicht
is.

Tijdens het spelen van een videospelletie moet u elk uur
tenminste 10 & 15 minuten rusten.

HET SCHERM MET HET
HOOFDMENU

Gebruik bij het hoofdmenu BOVEN en
ONDER van de richtingtoets om door de
keuzemogelijkheden te scrollen, druk op
START om je keuze te maken. Er zijn
vier gevechtmodes: Tournament
(toernooi), Vs Battle (Versus gevecht),
Quest (zoektocht), Battle Demo
(demonstratie). Verder zijn er twee
administratieve modes: Dossier, waarin
een korte levensbeschrijving van elk van
de strijders staat-en Options (opties),
daar kun je het spel haar wens instellen.

OPTIES

Selecteer de optie met gebruik van
BOVEN en ONDER, wijzig de instelling
door LINKS of RECHTS in te drukken.
Druk op START om het scherm te
verlaten. De opties en de
keuzemogelijkheden van elke optie zijn de
volgende:

Difficulty (Moeilijkheidsgraad): Easy
(gemakkelijk), Normal (hormaal), Hard
(moeilijk) of Game Pro (professional)
Time Limit (tijdlimiet) 30, 60, of 90
seconden, of infinite (oneindig).

Number of continues (aantal continues):
O t/m5.

Music (Muziek): On (aan) of Off (uit).
Sound Effects (geluidseffecten): On
(aan) of Off (uit).

Music Test (de muziek beluisteren): Door
op een willekeurige toets te drukken, kun
Je naar de verschillende muziekopnames
luisteren.

Sound Test (het geluid beluisteren):
Door op een willekeurige toets te
drukken, kun je naar de verschillende
geluidseffecten luisteren.

Audio: Mono of Stereo Hier kun je de
joypad controls naar eigen voorkeur
afstemmen.

DE CONTROLS AANPASSEN

CUSTOMIZE
eAaNTRALY

Je kunt de controls aanpassen op de
manier die je het beste ligt. De
bewegingen zijn van boven naar beneden:
Light Punch (zachte stoot), Medium
Punch (middelmatige stoot), Hard Punck
(harde stoot), Light Kick (zachte trap),
Medium Kick (middelmatige trap) en Hard
Kick (harde trap). Met de richtingtoets
scroll je de lijst haar boven en naar
beneden en druk je op de toets die voor
het wijzigen van toepassing is. Speler 2
kan dit tevens doen. Druk op START om
het scherm te verlaten.

HET TOERNOOI

Dit is een spel voor één speler, waarin je
de figuur die je wilt spelen en de
eigenschappen kiest om dan tegen alle
tegenstanders te vechten, (ook tegen je
slechte tweelingbroer). Er hebben &
krachtmetingen plaats, in eke locatie
één, het aantal ronden in een
krachtmeting varieert van 2 t/m 5. Noot:
Als het in de vijfde ronde gelijk spel is,
behaalt je computer-gestuurde
tegenstander de overwinning.

DE 20EKTOCHT

Dit is ook een spel voor één speler, maar
deze keer kun je kiezen of je de hoofdrol
wilt spelen in één van belde plots. Deze
bestaan uit een serie gevechten van 2 of
3 ronden elk, als er gelijk spel gespeeld
wordt, behaalt je computer-gestuurde
tegenstander de overwinning. Als je kiest
om Billy of Jimmy te zijn, ga je op een
zoektocht om te voorkomen dat de
Shadow Warriors de stad in het verderf
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Een harde
stoot

storten. Als je verkiest om één van de
andere figuren te spelen, dan moet je
tegen alle andere Shadow Warriors
vechten om zo de adjudant van de
Shadow Master te worden.

HET VERSUS GEVECHT

De spelers kiezen elk een figuur en
selecteren een locatie. Dan kun je het
uitvechten in een onbeperkt aantal
partijen van elk 2 t/m 5 ronden (3 ronden
mogen in gelijk spel eindigen). Na elk
gevecht verschijnt het scherm met de
statistieken, waar je het verloop van
het gevecht kunt zien. Hierop staat een
tabel van alle figuren en het aantal
gevechten dat elke figuur gewonnen,
verloren of gelijk gespeeld heeft. (W
geWonnen, L verLoren en D Draw (gelijk
spel), bovendien wordt onderaan het
scherm het totaal aantal gevechten van
elke speler weergegeven.

Om het Versus gevecht te verlaten, druk
je op SELECT.

DE DEMONSTRATIE VAN EEN
GEVECHT

Hier heb je de mogelijkheid om twee
strijders te kiezen en te Kijken hoe ze op
de vuist gaan.

HET BESTUREN VAN JE STRNDER

Een middelmatige stoot

Een harde trap
-

Een
,,,,,,, L Een zachte Wil
ahook - \tige trap
o
Een
™ zachte

De figuur bewegen trap

DE BASIS-GEVECHTSBEWEGINGEN

Deze worden uitgevoerd door de
richtingtoets in een bepaalde richting in
te drukken. Je kunt ook een
tegenstander vastpakken en werpen door
dichtbij hem te gaan staan en een
actietoets in te drukken.

Springen

Een salto naar

Achteruit
voren maken

springen

Verdedigen <5 —> Yooruitgaan

X

Een hurkende

Een hurkende Q Q !
aanva

verdediging
Hurken

KENNIS MAKEN MET DE STRIVDERS
Selecteer op het scherm met het
hoofdmenu de dossiers-optie om een
korte levensbeschrijving in het Engels
van elke figuur op te vragen. Scroll met
de richtingtoets naar LINKS of naar
RECHTS om ze allemaal te kunnen lezen.
Elke figuur kan een speciale beweging
uitvoeren. Om de beweging te activeren,
worden de bewegingen van de
richtingtoets en de aanvalstoetsen in de
volgorde hieronder gebruikt. Er is tijd
voor hodig om de bewegingen te
perfectioneren, dus wees niet
teleurgesteld als je ze eerst niet zo
goed kan uitvoeren. Er zijn nog meer
speciale bewegingen, maar je moet
experimenteren om te ontdekken welke
bewegingen dit zijn.

BILLY LEE

Een hard mens en een kind van zijn tijd.
Hij is de oudste van de tweeling. Zijn
speciale beweging is de Dragon Shock:
achteruit, vooruit + een stoot.

JIMMY LEE

De jongere broer van Billy, hij is
onstuimig en heetgebakerd. Zijn speciale
beweging is de Dragon Fire: achteruit,
vooruit + een stoot.

BLADE

Gevaarlijk onevenwichtige
oorlogsveteraan, zijn manier van vechten
wordt ondersteund door prothetische
implantaten. Zijn speciale beweging is de
torpedo: achteruit, vooruit + een stoot.

BONES:

Een bovennatuurli ke krijger van de
andere kant van het graf. Hij draagt een
geweer. Zijn speciale beweging is de Gun
Shot: vooruit, omlaag + vooruit, omlaag +
een trap.

DOMINIQUE

Een in leer gekleed geslepen vosje, dat
een zweep laat knallen. Haar speciale
beweging is de Spin Kick: Omlaag, omlaag,
+ achteruit, achteruit + een trap.

ICEPICK

Deze ijskoude gladiator vecht met een
ijszwaard. Zijn speciale beweging is de
Iceball: achteruit, vooruit + een stoot.
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SEKKA

Deze Amazone draagt een harnas. Ze is
bionisch versterkt met stalen klauwen.
Haar speciale beweging is de Claw Roll
aanval: omlaag, omlaag + achteruit,
achteruit + een stoot.

DE SHADOW MASTER

Meedogenloos wreed, niet aflatend
boosaardig, de heer van al het kwade. Zijn
speciale beweging is de Shadow Fire:
omlaag, omlaag + vooruit, vooruit + een
stoot.

EEN GEVECHT UIM20EKEN

Als je eenmaal een manier van vechten
uitgezocht hebt, ga je achtereenvolgens
naar het scherm waar je je figuur kunt
selecteren, het scherm waar je je
strijder kunt aanpassen en dan naar het
scherm waar je de locatie kunt kiezen.
Denk eraan dat in een spel voor één
speler, de computer een tegenstander en
een locatie voor je kiest.

DE FIGUUR SELECTEREN

Door met gebruik van de richtingtoets
te scrollen, kun je elk van de acht figuren
kiezen. Als je op dit punt SELECT
indrukt, verandert de kleur van zijn of
haar kleding, druk dan op een willekeurige
toets om je figuur te selecteren. Als
elke speler zijn of haar strijder gekozen
heeft, ga je naar het scherm waar de
eigenschappen gekozen worden...

JE STRIVDER AANPASSEN

Elke figuur heeft een waarderingscijfer
voor drie eigenschappen: Strength
(kracht), Defence (verdediging) en
Special (speciale beweging). De
effectiviteit van je speciale
aanvalsbewegingen, wordt door de
laatstgenoemde bepaald. Het normale
waarderingscijfer is 3, maar dit kan tot
5 vermeerderd worden, of tot O
verminderd worden (dan staat de
eigenschap OFF (UIT).

Over deze drie categorieén kun je 9
punten verdelen, zoals je dat zelf wil. Dus
je kunt zelf beslissen op welk gebied je
strijder het sterkste is. Selecteer met
gebruik van BOVEN en ONDER de
categorie die je wil wijzigen, druk dan op
toets A of X om de waardering te
vermeerderen, of op toets B of Y om de
waardering te verminderen. Het aantal
punten dat niet toegekend wordt, staat
in de Reserve, onderaan het scherm.

HET SCHERM WAAR DE LOCATIE
GEKOZEN WORDT.

Er zijn in Metro City & arena’s voor de
gladiatoren. Gebruik de richtingtoets om
door de arena’s te scrollen, de locatie
wordt geselecteerd door de eerste
speler die de START toets indrukt. Denk
eraan dat in sommige spelopties de
computer de locatie voor je selecteert.

Binnen de Dojo van de Dragon tweeling
Buiten de Dojo van de Dragon tweeling
De chemische fabriek

Dusty's garage

Het hotel van Metro City

De kerker van de Shadow Master
Binnen de Dojo van de Shadow Master
Buiten de Dojo van Shadow Master

KNOCK OUT

Aan het eind van elk gevecht, hoor je een
stem die de naam van de winnaar
aankondigt, gevolgd door de statistieken
van de winnaar in tabelvorm: de tijd die
er nog over is, zijn gezondheid, het
percentage treffers (het aantal keren
dat de slagen raak waren) en het aantal
toegekende bonuspunten.
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GARANTIE

Sony Electronic Publishing
garandeert de originele koper
van het Sony Electronic Publishing
produkt, voor een periode van
negentig (90) dagen vanaf de
dag van aankoop, dat deze
Game Pak geen
materiaaldefecton of
fabricagefouten vertoond en
verplicht binnen deze periode om
naar goeddunken het produkt te
reparen of vorvangen zonder
enige kosten in rekening te
brengen. Zend het produkt port
betaaid en met een gedateerd
aankoopbewijs naar onderstaand
adres. Deze garantieregeling is
niet van toepassing en nietig als
het defect aan dit Sony Electronic
Publishing produkt het gevolg is
van misbruik, verkeerd gebruik, en
gebruik voor oneigenlijke
doeleinden of nalatigheid.

DEZE GARANTIEBEPALING IS IN
PLAATS VAN ALLE
GARANTIEBEPALINGEN EN GEEN
ANDERE PROTESTEN OF EISEN VAN
WELKE AARD DAN OOK ZIJN
BINDEND VOOR SONY
ELECTRONIC PUBLISHING OF
VERPLICHTEN SONY ELECTRONIC
PUBLISHING ERGENS TOE.
GEIMPLICEERDE
GARANTIEBEPALINGEN DIE VAN
TOEPASSING ZIUN OP DIT
SOFTWAREPRODUKT, INCLUSIEF
GARANTIEBEPALINGEN
BETREFFENDE VERKOOP EN
GEBRUIK VOOR BEPAALDE DOELE
INDEN, GELDEN SLECHTS VOOR DE
PERIODE VAN DE
BOVENGENOEMDE NEGENTIG (90)
DAGEN, ONDER HEVIG AAN HET
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VOORAFGAANDE WORDT DIT
SONY ELECTRONIC PUBLISHING
VERKOCHT ZONDER ENIGE
UITDRUKKELIJKE OF IMPLICIETE
GARANTIEBEPALINGEN EN SONY
ELECTRONIC PUBLISHING IS NIET
AANSPRAKELIJK VOOR ENIG
VERLIES OF SCHADE GELEDEN ALS
RESULTAAT VAN HET GEBRUIK VAN
DIT PRODUKT. IN GEEN GEVAL IS
SONY ELECTRONIC PUBLISHING
AANSPRAKELIJK VOOR
INCIDENTELE SCHADE OF
GEVOLGSCHADE
VOORTVLOEIENDE UIT HET BEZIT,
GEBRUIK OF HET DEFECT VAN DIT
SOFTWAREPRODUCT.

Sommige landen laten geen
fijdslimiet toe betreffende de
geldigheld van de
garantiebepalingen en/of
uitsluiting of beperkingen van
gevolgsohade en daarom zijn de
voornoemde beperkingen en/of
uitsluitingen van aansprakelijkheid
wellicht op..u van tfoepassing. De
voornoemde garantiebepailngen
geven u bepaaide wottelijko
rochten en het is mogelijk dat u
nog andere rechten heeft die van
land totf land kunnen verschillen.

Columbia Tristar Home Video
Postbus 685
1200 AR Hilversum
The Netherlands

Columbia Tristar Home Video
Opperstraat 38, rue Souveraine
1050 Brussels
Belgium
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59
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Una vez mas, el Sefior de las Tinieblas tiene sometida a la ciudad de
Metro City, ayudado por su malévola guardia personal, integrada por los
Guerreros de las Tinieblas. Las fuerzas de la ley y el orden no pueden
hacerle frente. Sdlo los gemelos Dragon, Billy y Jimmy Lee le han
plantado cara y han sobrevivido para contarlo. Pero, ypodran ahora
limpiar la ciudad de estos seres malvados?

COMO EMPEZAR

8 Aseglrate de gue el interruptor de tu SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM est4d apagado (OFF).

2. Inserta el cartucho de Double Dragon V segln se explica
en el manual de tu Super NES.

! Enciende el interruptor (ON).

4. Pulsa START cuando veas la pantalla del titulo para poder

pasar al ment principal.

ADVERTENCIA ACERCA DE LA EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes de utilizar este sistema de
juego de video o permitir que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son susceptibles de padecer ataques
epilépticos o pérdida del conocimiento cuando se exponen
a ciertos patrones de luz o luces destellantes en su vida
cotidiana. Tales personas pueden sufrir un ataque mientras
ven ciertas imagenes de television o utilizan ciertos juegos
de video. Esto puede suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de epilepsia o nunca ha sufrido
ataques epilépticos.

Si usted o cualguier miembro de su familia ha tenido alguna
vez sintomas relacionados con la epilepsia (ataques o
pérdida de conocimiento) cuando se haya expuesto a luces
destellantes, consulte a su médico antes de jugar.

Nosotros recomendamos que los padres supervisen la
utilizacién que sus hijos hacen de los juegos de video. Si
usted o sus hijos experimentan alguno de los siguientes
sintomas: mareos, visién borrosa, contracciones oculares o
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musculares, pérdida de conocimiento, desorientacion,
cualquier movimiento involuntario o convulsiones, mientras
utiliza un juego de video, interrumpa INMEDIATAMENTE la
utilizacién del sistema y consulte a su médico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

No se ponga demasiado cerca de |a pantalla. Siéntese
bien separado de la pantalla del televisor, tan lejos como
permita la longitud del cable.

Utilice el juego con una pantalla de television lo mas
pequefa posible.

Evite jugar si se encuentra cansado o no ha dormido lo
suficiente.

Asegurese de que la habitacion donde esté jugando
esté bien iluminada.

Descanse un minimoe de entre 10 y 15 minutos cada
hora mientras utiliza un juego de video.

PANTALLA DEL MENU PRINCIPAL
Esta es la pantalla del ment principal.
Pulsa la parte SUPERIOR e INFERIOR del
mando direccional para pasar de una
opcidn a otra y luego pulsa START para
seleccionar la que quieras. Hay cuatro.
modalidades b4sicas de combate: torneo
(Tournament), combate cuerpo a cuerpo
(Vs Battle), gesta (Quest) y
demostracicn (Battle Demo). También
hay dos modalidades administrativas:
expedientes (dossiers), que te
proporcionan una breve biografia de cada
combatiente, y opciones (Options), que
te dan la oportunidad de ajustar a tu
gusto las caracteristicas del juego.

OPCIONES

Selecciona la opcion que quieras
pulsando la parte SUPERIOR e INFERIOR
del mando direccional y cambia el ajuste
pulsando la parte DERECHA e
IZQUIERDA. Cuando hayas terminado,
pulsa START para abandonar esta
pantalla. Las opciones y sus ajustes son
los siguientes:

Dificultad (Difficulty): f4cil (Easy),
normal, dificil (Hard) y para profesionales
(Game Pro).

Limite de tiempo (Time Limit): 30, 60,
90 segundos o ilimitado.

Nimero de continuaciones (Number of
continues): de O a 5.

Musica (Music): encendida (On) o apagada
(Off).

Efectos de sonido (Sound Effects):
encendidos o apagados.

Prueba de misica (Music Test): te
permite escuchar las diferentes piezas
musicales del juego al pulsar cualquier
botdn.

Prueba de sonido (Sound Test): te
permite escuchar los diferentes efectos
de sonido del juego al pulsar cualquier
boton.

Sistema de audio (Audio): puedes elegir
entre mono o estéreo.

Cambiar los controles (Customise
Controls): te permite ajustar los
botones del controlador a tu gusto.

COMO CAMBIAR LOS CONTROLES
A TU GUSTO

cUsSTOMIZE
eoNTROi S

Puedes cambiar los controles para
ajustarlos de la manera que te resulte
mas comoda. De arriba a abajo, los
movimientos son los siguientes:
pufietazo suave (Light Punch), pufietazo
normal (Medium Punch), pufietazo fuerte
(Hard Punch), patada suave (Light Kick),
patada normal (Medium Kick) y patada
fuerte (Hard Kick). Puedes pasar de uno
a otro de los movimientos de la lista
utilizando el mando direccional y luego
apretando el botdn apropiado para hacer
el cambio. El jugador nimero dos puede
hacer estos cambios al mismo tiempo.
Pulsa START para salir de esta pantalla,

MODALIDAD DE TORNEO

Esta modalidad es para un solo jugador.
Eliges tu personaje y sus atributos,
luego pasas a luchar contra todos y
cada uno de los oponentes (incluido tu
gemelo malvado). Hay & encuentros, cada
uno de ellos en un escenario diferente,
que constan de 2 a 5 asaltos cada uno.
Ten en cuenta que si ninguno de los dos
ha resultado vencedor después del 5°
asalto, tu oponente manejado por el
ordenador sera considerado ganador.

MODALIDAD DE GESTA

Esta es otra modalidad para un solo
Jugador, pero esta vez tienes la
oportunidad de elegir entre dos
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argumentos. Cada argumento toma la
forma de una serie de combates, de 2 a
3 asaltos cada uno, al cabo de los
cuales, si ha habido empate, se considera
ganador a tu oponente mane jado por el
ordenador.

Sl escoges ser Billy o Jimmy Lee, te
embarcards en una gesta cuya finalidad
es impedir que los Guerreros de las
Tinieblas contaminen la ciudad. Si
escoges ser cualquiera de los otros
personajes, tendrds que pelear contra el
resto de los Guerreros de las Tinieblas
para convertirte en la mano derecha del
Sefior de las Tinieblas.

MODALIDAD DE COMBATE CUERPO A
CUERPO

Los jugadores escogen a sus personajes
y seleccionan un escenario. Después,
pelean en un nimero ilimitado de combates
de 2 a 5 asaltos cada uno (se permiten
empates de 3 asaltos). Después de cada
combate pasards ala pantalla de las
estadlsticas para ver lo bien que lo has
hecho. Esta lista incluye a todos los
personajes y muestra el nimero de
combates dque ha ganado (W), perdido (L)
o empatado (D) cada uno, asi como el
total de combates que ha peleado y que
aparece en la parte inferior de la pantalla.
Para salir de esta modalidad pulsa
SELECT.

MODALIDAD DE DEMOSTRACION

Esta modalidad te da la oportunidad de
escoger dos combatientes y observar

como se atizan ellos solos.

COMO CONTROLAR A TU COMBATIENTE

Patada fuerte

&

Pufietazo Puhetazo normal
fuerte

Patada

Pufietazo honnal

suave

PP

SELECT START

Patada
suave

Mover al personaje

MOVIMIENTOS BASICOS DE COMBATE
Para realizar estos movimientos hay
que pulsar el mando direccional en una
direccion determinada. También puedes
agarrar y arrojar a tu oponente
acercéndote mucho a él y luego pulsando
cualquiera de los botones para realizar
una accion.

Saltar Dar una
Saltar voltereta hacia
hacia atras ﬁ delante

N A

Defenderse <« — —> Avanzar
Defenderse @ % Atacar
agachandose agachandose

Agacharse

HE AQUI A LOS COMBATIENTES

Selecciona la opcicn de los expedientes
que se te ofrece en la pantalla del men
principal y podras leer una breve biografia,
eninglés, de cada uno de los personajes.
Pulsa la parte IZQUIERDA y DERECHA del
mando direccional para pasar de un
personaje a otro.

Cada personaje puede realizar un
movimiento especial. Para ello, tienes que
pulsar en un orden determinado una serie de
botonesy el mando direccional. Dichas
combinaciones aparecen indicadas a
continuacicn. Se necesita tiempo para llegar

a dominarlas, asl que no te desanimes si no
te salen bien al principio. Hay mas
movimientos especiales, pero tendrds que
experimentar y descubrirlos ti solo.

EILLY LEE

Un tipo duro de la Nueva Era y el mayor
de los gemelos Lee. Su movimiento
especial es el Golpe Dragon : atr4s,
adelante + pufietazo

JIMMY LEE

El hermano menor de Billy, impetuoso e
impulsivo Su movimiento especial es la
Llamarada de Dragon: atras, adelante +
pufietazo

BLADE

Veterano de guerra peligrosamente
desequilibrado cuyo estilo de lucha se ve
mejorado por una serie de prétesis. Su
movitmiento especial es el Torpedo:
atrds, adelante + pufietazo

BONES

Pistolero sobrenatural. Su movimiento
especial es el Disparo con pistola:
adelante, abajo + adelante, abajo +
patada

DOMINIQUE ;

Una auténtica arpla vestida de cuero y
armada con un l4tigo. Su movimiento
especial €s la Patada con giro: abajo,
abajo + atrds, atrds + patada.

ICEPICK

]

Gladiador de sangre fria, armado con una
espada de hielo. Su movimiento especial
€s la Bola de hielo: atr4s, adelante +
pufietazo.




SEKKA

Amazona de armadura reluciente que
cuenta con la ventaja bidnica de sus
grarras de acero. Su movimiento
especial es el Atague con garras: abajo,
abajo + atrds, atrds + pufietazo

SERIOR DE LAS TINIEBLAS

Un malo despiadado y cruel, Sefior del
Mal. Su movimiento especial es el Fuego
de las Tinieblas: abajo, abajo + adelante,
adelante + pufietazo.

COMO EMPEZAR UN COMBATE

Una vez que hayas elegido una modalidad
de combate, pasarés a la pantalla de
seleccidn de personajes, luego a la
pantalla para cambiar a tu personaje a tu
gusto y por Ultimo a la de seleccion de
escenarios. Ten en cuenta que en las
modalidades para un solo jugador, el
ordenador selecciona a tu oponente y el
escenario.
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SELECCION DE PERSONAVES
Puedes elegir entre ocho personajes
pasando de uno a otro con el mando
direccional. Pulsa SELECT cuando hayas
seleccionado el que quieres y cambiard
el color de las ropas que lleve, luego
pulsa cualguier otro botdh y habris
seleccionado el personaje con el que vas
a jugar. Una vez que cada uno de los
Jjugadores haya elegido su combatiente,
pasaran a la pantalla de seleccion de
atributos.

COMO CAMBIAR A TU GUSTO TU
PERSONAVE

Cada personaje recibe puntuaciones con
respecto a tres atributos: fuerza
(Strength), tactica defensiva (Defense)
¥ movimiento especial (Special). Este
dltimo atributo indica la eficacia de tus
ataques especiales. La puntuacicn normal
por cada uno de los atributos es 3, pero
puede subir hasta 5 o bajar hasta cero
(en cuyo caso, al lado del atributo, no
aparece hinguna puntuacion, sdlo aparece
“OFF” [inutilizado]).

Tienes 9 puntos, que puedes distribuir a
tu gusto entre los tres atributos, de
manera que puedes decidir en cusles de
ellos tu personaje va a ser muy bueno.
Selecciona el atributo que quieres
cambiar pulsando la parte SUPERIOR e
INFERIOR del mando direccional y luego
pulsa A o X para aumentar la puntuacion,
y B o Y para disminuirla. El nimero de
puntos que no hayas asighado a ninguno
de los atributos aparecer4 indicado
como reserva (Reserve) en la parte
inferior de la pantalla.

PANTALLA DE ESCENARIOS

En Metro City hay & 4reas de combate
para gladiadores. Puedes pasar de una a
otra utilizando el mando direccional, el
Jjugador que primero pulse el botdn
START, es el que selecciona el
escenario. Ten en cuenta que en algunas
modalidades del juego, el ordenador es el
que cscoge el escenario.

Interior del 4rea de lucha Dragon
Exterior del 4rea de lucha Dragon
Fabrica de productos quimicos

Garaje de Dusty

Hotel de Metro City

Mazmorra de las Tinieblas

Exterior del 4rea de lucha de las
Tinieblas

Interior del 4rea de lucha de las Tinieblas

ELIMINACION

Al final de cada combate oirds una voz
anunciando quién ha sido el ganador y
después aparecers una lista con las
estadisticas del mismo: el tiempo que le
quedaba para sequir peleando, su energfa,
el porcentaje de golpes (es decir, el
nimero de golpes que consiguieron
alcanzar al oponente) y los puntos extra
que se le han otorgado.
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GARANTIA

Sony Electronic Publishing le
garantiza al comprador original
de este producto Sony
Electronic Publishing, por un
perlodo de novonta (90) dias
desde la fecha de su compra,
que este Paquete de Juego
estd libre de defectos de
material y mano de obra y
conouerda, que dontro de este
periodo y a su opcion, ya sea
reparario o camblarlo
gratuitamente. Envia el
producto a porte pagado,
junto con prueba de fecha de
compra, al domicilio indicado
abajo. Esta garantia no
aplicarda y serd nula si el
defecto de este producto Sony
Electronic Publishing ha
resulfado de su abuso, uso
irazonable, mal tfratamiento o
negligencia.

ESTA GARANTIA REENPLAZA
TODAS LAS OTRAS GARANTIAS Y
NINGUNA OTRA
REPRESENTACION O
RECLAMACION OBLIGARA A
SONY ELECTRONIC PUBLISHING.
CUALQUIER IMPLICACION DE
GARANTIA QUE APLIQUE A ESTE
PRODUCTO DE SOFTWARE.
INCLUYENDO GARANTIAS DE
MERCABILIDAD Y VALOR PARA
UN ESPECIFICO PROPOSITO.
ESTA LIMITADA AL PERIODO DE
NOVENTA DIAS (90)
ESPECIFIADO ARRIBA. SUJETO A
LO ANTERIOR,ESTE PRODUCTO

DE SONY ELECTRONIC
PUBLISHING SE VENDE "COMO
ES" SIN NINGUNA GARANTIA
EXPRESADA O IMPLICADA DE
NINGUNA CLASE, Y SONY
ELECTRONIC PUBLISHING NO ES
RESPONSABLE DE CUALQUIER
PERDIDA O DANOS DE
CUALQUIER CLASE RESULTANTES
DEL USO DE ESTE PRODUCTO,
BAJO NINGUNA CIRUNSTANCIA
SERA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING RESULTANTES DE LOS
DANOS CONSECUENCIALES O
INCIDENTALES RESULTANTES, DE
LA POSESION, USO O MAL
FUNCIONAMIENTO DE ESTE
PRODUCTO DE SOFTWARE.

Algunos paises no permiten
limites de duracion de garantia
y/0 exclusiones o limites de
dafos consecuenciales, de
forma que los limites de arriba
y/o las exclusiones de
responsabilidad puede que no
apliquen en tu caso. La
garantia de arriba te da
derechos legales especilicos y
puede que fambién tengas
otfros dorochos, los cuales
varian de pais a pais.

Columbia Tristar Home Video Y
Cia, SRC
C/Albacete, 5-4 Planta
28027 Madrid
Spain
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Il Signore delle Tenebre, con l'aiuto dei Guerrieri delle Tenebre, tiene
prigioniera Metro City. La legge € le forze dell'ordine non hanno alcun
potere contro dilui. In passato soltanto i gemelli Dragon, Billy e Jimmy
Lee, sono riusciti a sopravvivere al confronto. Ma saranno abbastanza
forti da liberare la citta?

AWIO

1. Accertati che interruttore di corrente del SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™ sia SPENTO

(OFF).

2. Inserisci la cartuccia di Double Dragon V come descritto

hel manuale Super NES.

3. ACCENDI (ON) linterruttore di corrente.
4. Quando apparira la videata di testa premi START per

andare sul menu principale.

AVVERTENZA A PROPOSITO DELLEPILESSIA

Per favore, leggete quanto segue prima di utilizzare o di
permettere ai vostri fighi di utilizzare questo sistema per
video giochi.

Alcune persone sono suscettibili di attacchi epilettici o di
perdita della conoscenza se esposte a particolari luci
intermittenti o motivi luminosi durante la vita quotidiana. Tali
persone possono subire un attacco durante la visione di
alcune immagini televisive o utilizzando alcuni video giochi.
Questo puo accadere anche se la persona non ha
precedenti clinici riguardanti I'epilessia o non & mai stata
colta da attacchi epilettici.

Se voi o altri componenti della vostra famiglia avete
sperimentato i sintomi correlati all'epilessia (attacchi o
perdita di conoscenza) durante 'esposizione a luci
intermittenti, consultate il vostro medico prima di giocare.
Consigliamo che i genitori tengano sotto controllo I'utilizzo
dei video giochi da parte dei loro figli. Se voi o vostro figlio
avvertite uno dei seguenti sintomi: senso di vertigine, vista
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annebbiata, contrazioni degli occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento, un qualsiasi movimento
involontario o convulsione, durante I'utilizzo di un video
gioco, interrompetene I'uso IMMEDIATAMENTE e
consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE L’UTILIZZO

Non state in piedi davanti allo schermo a distanza
ravvicinata. Sedetevi ad una certa distanza dallo
schermo televisivo, tanto quanto lo permette la
lunghezza del cavo.
Preferibilmente utilizzate i giochi su uno schermo
televisivo piccolo.
Evitate di giocare se siete stanchi o non avete dormito
abbastanza.

+ Accertatevi che la stanza nella quale state giocando sia
ben illuminata.
Riposate per almeno 10 o 15 minuti ogni ora durante
I'utilizzo di un video gioco.

VIDEATA DEL MENU PRINCIPALE
Questa ¢ la videata del menu
principale. Utilizza SU e GIU sul
pulsante direzionale per scorrere tra
le opzioni e premi START per
selezionarle. Ci sono quattro modalita
di combattimento: Torneo
(Tournament), Battaglia (Vs Battle),
Missione (Quest) e Dimostrazione
Battaglia (Battle Demo). Ci sono altre
due modalita di gestione: Profili
(Dossiers) che offre una breve
biografia del lottatori e Opzioni
(Options) che ti permette di allestire il
gloco secondo le tue esigenze.

OPZIONI

Seleziona le opzioni con SU e GlU e
cambia l'allestimento con SINISTRA e
DESTRA. Premi START per uscire. Le
opzioni e le loro regolazioni sono i
seguenti:

Livello di difficolta (Difficulty): Facile
(Easy), Normale (Normal), Difficile
(Hard) o Avanzato (Game Fro).
Tempo limite (Time Limit): 30, 60 o
90 secondi o infinito.

Numero di continuare (Number of
continues): da O a 5.

Musica (Music): Accesa (On) o Spenta
(Off).

Effetti sonori (Sound Effects):
Accesi (On) o Spenti (Off).

Collaudo musica (Music Test): Ti
permette di ascoltare i vari brani
musicali del gioco premendo un
pulsante qualsiasi.

Collaudo del sonoro: Ti permette di
ascoltare i vari effetti sonori del
gioco premendo un pulsante qualsiasi.
Audio: Mono o Stereo.

Personalizza comandi (Customize
Controls): Ti permette di allestire i

comandi della pulsantiera secondo le
tue esigenze.

PERSONALIZZA COMANDI

rHTTOMIZE
coNTRALY

£UT yrOu
HERTU i
Bign wpre -

Puoi allestire i comandi in modo da
poter giocare con facilita. Dall'alto in
basso le mosse sono: Pugho leggero,
Pugno medio, Pugno forte, Calcio
leggero, Calcio medio e Calcio forte.
Quindi scorrila lista con il pulsante
direzionale e premi il pulsante
appropriato per cambiarle. Il giocatore
due puo farlo contemporaneamente.
Premi START per uscire.

MODALITA TORNEO

Questo & un gioco a un giocatore in cui
devi scegliere il tuo personaggio e le
sue abilita e poi combattere contro gli
avversari (compreso il tuo malvagio
gemello). Ci sono & combattimenti, uno
in un luogo diverso e ognuno costituito
da un numero di round che vada 2 ab.
Ricorda che il quinto combattimento
che terminera in parita verra
assegnato all'avversario controllato
dal computer.

MODALITA MISSIONE

Questo & un altro gioco a un giocatore,
ma questa volta avrai la possibilita di
guidare una delle due missioni. Sono
composte da una serie di
combattimenti di 2 o 3 round nel
corso dei quali | pareggi verranno
assegnati allavversario controllato
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dal computer.

Se sceglierai di combattere nei panni
di Billy o Jimmy Lee, inizierai una
missione per fermare l'inquinamento
della citta provocato dai Guerrieri
delle Tenebre. Se sceglierai uno degli
altri personaggi, dovrai combattere
contro tutti gli altri Guerrieri delle
Tenebre per diventare il vice
comandante del Signore delle Tenebre.

MODALITA BATIAGLIA

I giocatori scelgono i loro personaggi e
selezionano un luogo di combattimento.
Quindi potrai combattere una serie
illimitata di battaglie ognuna
costituita da un numero di round che
vada?2 a5 (sono consentiti 3 round
che terminano con un pareggio). Dopo
ogni combattimento verrai portato
sulla videata dei dati per vedere le tue
prestazioni. In questa videata vengono
elencati i personaggi e il numero di
combattimenti vinti (W), persi (L) e
pareggiati (D) da ognhuno di loro € il
totale individuale in fondo.

Per uscire dalla modalita Battaglia
premi SELECT.

DIMOSTRAZIONE BATIAGLIA
Tipermette di scegliere due lottatori
e divederli combattere.

CONTROLLO DEL LOTTATORE
f;f::\ - Pugno medio . ;Calmo forte

Calcio
medio

SELECT  START
Calcio
leggero

Muovere personaggio

MOSSE DI COMBATTIMENTO DI BASE
Queste vengono eseguite premendo il
pulsante direzionale in una determinata
direzione. Puoi anche Afferrare e
Lanciare un avversario avvicinandotici
€ premendo un pulsante di un'azione.

Saltare ;
Saltare Capriola

indietro ﬁ in avanti

R <

Difendersi <— * "> Avanzare

e Q

Difesa Q Attacco
accosciata accosclato
Accosciarsi
CONOSCERE | LOTTATORI

Seleziona i Profili (Dossiers) dal menu
principale per ottenere una breve
biografia in inglese di ogni personaggio.
Scorria SINISTRA € a DESTRA conil
pulsante direzionale per visualizzarli
tutti.

Ogni personaggio puod eseguire una
Mossa speciale, per attivarla premi i
pulsanti e il pulsante direzionale nelle
sequenze elencate sotto. Civorra un
po’ di tempo per perfezionarle, quindi
non perderti d'animo se non riuscirai ad
eseguirle dopo | primi tentativi. Ci sono
altre mosse speciali ma dovrai fare
delle prove per scoprirle.

BILLY LEE

Un new age tutto d'un pezzo e il
maggiore dei gemelli Lee.

La mossa speciale & il Colpo del
Dragone: indietro, avanti + pugno.

JIMMY LEE

Il fratello pit piccolo di Billy, un tipo
impulsivo e una testa calda.

La mossa speciale & il Fuoco del
Dragone: indietro, avanti + pugno.

BLADE

Un pericoloso e squilibrato soldato
veterano, il suo stile di combattimento
& potenziato con dei trapianti.

La mossa speciale ¢ il Siluro: indietro,
avanti + pugno.

BONES

Guerriero sovrannaturale armato di
fucile.

La mossa speciale & Il Proiettile:
avanti, gill + avanti, gill + calcio.

DOMINIQUE

Una bellissima donna vestita di pelle e
armata di frusta.

La mossa speciale & Calcio rotante:
gil, gill + indietro, indietro + calcio.

ICEPICK

Gladiatore super-cool che combatte
con una spada di ghiaccio.

La mossa speciale & la Palla di
ghiaccio: indietro, avanti + pugno.

¢




SEKKA

Amazzone con armatura bionicamente
potenziata con artigli d'accialo.

La mossa speciale & ' Attacco
rotolante: gil, gil + indietro, indietro +
pugno.

SHADOW MASTER

Spietatamente selvaggio,
ferocemente cattivo, il Signore delle
Tenebre.

La mossa speciale & il Fuoco delle
Tenebre: giu, gil + avanti, avanti +
pugho

SELEZIONE DI UN COMBATIIMENTO
Quando avrai scelto una modalita di
combattimento verrai portato sulla
videata di selezione personaggio, su
quella per personalizzare il tuo
lottatore e quindi su quella di
selezione del luogo del combattimento.
Ricorda che nelle modalita a un
giocatore il computer scegliera
l'avversario ¢ il luogo del
combattimento.
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SELEZIONE PERSONAGGIO

Puoi selezionare uno qualsiasi degli
otto personaggi scorrendoli con il
pulsante direzionale. Premendo
SELECT in questo punto cambierai il
colore dei suoi vestiti, premendo un
pulsante qualsiasi selezionerai quel
personaggio. Quando i giocatori
avranno scelto un lottatore, verrai
portato sulla videata delle abilita.

PERSONALIZZARE IL TUO
LOTIATORE

Ogni lottatore ha tre abilita valutate
con dei numeri: Forza (Strenght),
Difesa (Defence) e Mosse speciali
(Special), quest ultima indica
I'efficacia delle tue tecniche d'attacco
speclali. Il grado di abilita normale & 3,
ma pud essere aumentato fino a o
ridotto a zero (in questo caso |'abilita
sara spenta (OFF)).

Hai O punti da distribuire tra queste
tre categorie, quindi potrai decidere i
punti forti del tuo lottatore. Seleziona
la categoria che desideri cambiare
utilizzando SU e GIU e premendo A o X
per aumentare i punti di abilitae B o Y
per diminuirli. [l numero di punti non
assegnati € mostrato nella Riserva
(Reserve) in fondo alla videata.

VIDEATA DEI LUOGH! DI
COMBATTIMENTO

Ci sono & arene in Metro City. Puoi
scorrerle con il pulsante direzionale, il
luogo viene scelto dal primo giocatore
che premera il pulsante START.
Ricorda che in alcune opzioni di gloco
sara il computer a scegliere il luogo.

Ee——n e
Interno della scuola di Arti Marziali
Dragon
Esterno della scuola di Arti Marziali
Dragon
Fabbrica chimica
Garage di Dusty
Metro City Hotel
Sotterranel delle Tenebre
Esterno della scuola di Arti Marziali
delle Tenebre
Interno della scuola di Arti Marziali
delle Tenebre

K.0.

Alla fine di ogni combattimento verra
annunciato il nome del vincitore e
apparira una videata con i dati delle
prestazioni del vincitore: il tempo di
combattimento rimasto, la salute, la
percentuale dei colpi (es. il numero dei
colpi eseguiti) e i bonus assegnati.
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GARANZIA

Sony Electronic Publishing
garantisce allacquirente
originale di questo prodotto
Sony Electronic Publishing, per
un periodo di novanta (90)
giorni dalla date d'acquisto,
che questo Game Pak & libero
da difetti di materiale e mano
d'opera e consente, entro tale
periodo e a sua scelta, di
ripararlo o sostitulrlo grartis.
Spedlsci il prodotto con le spese
di spedizione a tuo carico,
insieme alla prova d'acquisto
datata, all'indirizzo indicato qui
sotto. Questa garanzia non sard
applicabile e sard nulla se il
difefto in questo prodotto Sony
Electronic Publishing & stato
causato da abuso, uso non
ragionevole, fratfamento
improprio o negletto.

QUESTA GARANZIA SOSTITUISCE
TUTTE LE GARANZIE E SONY
ELECTRONIC PUBLISHING NON
SARA' RESPONSABILE O
OBBLIGATA PER NESSUN 'ALTRA
RAPPRESENTAZIONE O RICHIESTA
DI QUALSIASI NATURA.
QUALSIASI GARANZIA IMPLICITA
APPLICABLIE A QUESTO
PRODOTTO IMAGESOFT, E
GARANZIA IMPLICITA DI
COMMERCIABILITA' E IDONEITA'
AD UNO SCOPO PARTICOLARE
E'LIMITATA AL PERIODO DI
NOVANTA (90) GIORNI
SPECIFICATO QUI SOPRA.
SOGGETTO A QUANDO
ESPOSTO PRECEDENTEMENTE,
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QUESTO PRODOTTO SONY
ELECTRONIC PUBLISHING E'
VENDUTO "COME E', SENZA
ALCUAN GARANZIA ESPRESSA O
IMPLICITA DI NESSUN TIPO SONY
ELECTRONIC PUBLISHING NON E'
RESPONSABILE PER NESSUNA
PERDITA O DANNO DI QUALSIASI
TIPO RISULTANTE DALL'USO DI
QUESTO PRODOTTO. IN NESSUN
CASO, SONY ELECTRONIC
PUBLISHING SARA'
RESPONSABILE PER DANNI
INCIDENTALI O CONSEQUENZIALI
RISUL TANTI DAL POSSESSO, USO
O MAL FUNZIONAMENTO DI
QUESTO PRODOTTO DI
SOFTWARE.

Alcuni paesi non permettono
limiti sulla durata della garanzia
e'o sulle esclusioni o sui limiti dei
danni consequenziali, per cul i
limiti e/o esclusioni su esposti
poftrebbero non essere
applicabill a te. Questa
garanzia ti dd un diritto legale
specifico, e poftresti avere altri
diritti che variano da paese a
paese.

Columbia Tristar Home Video
SPA
Via Flaminia 872
00191 Rome
[taly
Hotline 33 36 359
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Skuggmastaren har 4n en gdng Metro City i sitt grepp. Till sin hjslp har
han den hansynsldsa vaktstyrkan Shadow Warriors, infor vilken lagen
stdr totalt maktlds. De enda som har dverlevt tidigare drabbningar med
mastaren 4r Dragon-tvillingarna Billy och Jimmy Lee. Men har de
formagan att ridda en hel stad?

ATT STARTA

1. Se till att strommen 4r bruten pa din SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEM.
2. Stoppa in Double Dragon V-kassetten som beskrivet i

bruksanvisningen for din Super NES.

B 513 pa strémmen.

4. Ga till huvudmenyn genom att trycka pd START nar

titelskdrmen visas.

EPILEPSIVARNING

Lés igenom nedanstéende varning innan du bérjar anvanda
detta TV-spelsystem eller innan du léter dina barn bérja
spela.

En del ménniskor kan drabbas av epileptiska anfall eller
férlora medvetandet nar de utsétts for vissa blinkande ljus
eller ljusménster i vardagslivet. Sadana personer kan
drabbas av anfall medan de ser pa vissa sorters bilder pa
TV eller medan de spelar vissa TV-spel. Detta kan intraffa
dven om personen ifraga aldrig tidigare har lidit av epilepsi
eller drabbats av nagra epileptiska anfall.

Om du eller nagon i din familj nagonsin har ként av epilepsi-
relaterade symptom (anfall eller medvetandeférluster) pa
grund av blinkande ljus, bér du radfraga en lakare innan du
borjar spela.

S0

Vi rekommenderar att foraldrar héller ett 6ga pa sina barn
medan de spelar TV-spel. Om du eller ditt barn skulle kianna
av nagot av foljande symptom medan du eller barnet spelar
TV-spel, s& sluta OMEDELBART spela och kontakta lakare:
yrsel, 6gonflimmer, 6gon- eller muskelryckningar, férlust av
medvetandet, disorientering, ofrivilliga rérelser eller
krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER MEDAN DU SPELAR

Sta inte for nara TV-skarmen. Sitt s& langt bort fran TV-
skérmen som kabeln tillater.

Spela helst pa en liten TV-skérm.

Undvik att spela om du &r trott eller har sovit daligt.

Se till att rummet du spelar i &r ordentligt upplyst.

Ta en paus pa minst 10 - 15 minuter varje timme nér du
spelar TV-spel.

HUVUDMENY

Detta dr huvudmenyn. UPP och NER pd
riktningskontrollen bladdrar igenom
alternativen och START viljer
alternativ. Det finns huvudsakligen
fyra kampsitt: Tournament
(Turnering), Vs Battle Mode
(Tvekamp), Quest (Jakt) och Battle
Demo (Kampdemo). Det finns ocks
tvd administrativa alternativ:
Dossiers (Dossier) som ger en kort
biografi om var je kdmpe, och Options
(Alternativ) som ger dig mojlighet att
utforma spelet enligt egna dnskemdl.

ALTERNATIV

Valj alternativ med UPP och NER, och
dndra dess utformning genom att
trycka p4 VANSTER och HOGER.
Tryck pd START for att g4 ur.
Alternativen och respektive
underalternativ dr féljande...

Difficulty (Svarighetsgrad): Easy
(Latt), Normal, Hard (Svar) eller Game
Pro (Froffs).

Time Limit (Tidsgrans): 30, 60, 90
sekunder eller infinite (obegransad).
Number of continues (Antal
fortsattningar): O till 5

Music (Musik): On (F3) eller Off (Av).
Sound Effects (Ljudeffekter): P4 eller
Av.

Music Test (Musiktest): Tryck pd
valfriknapp for att hora spelets
musiksnuttar.

Sound Test (Ljudtest): Tryck pa valfri
knapp for att hdra spelets
ljudeffekter.

Audio (Ljud): Mono eller Stereo.
Customise Controls (Utforma
Kontroll): Ger dig md jlighet att
utforma joypad-kontrollerna enligt
egna dnskemAl.

UTFORMA KONTROLL

LUTTOMIIE
foONTeAYS
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Vilj de kontrollsdtt du tycker dr
bekvamast. Rorelserna ar uppifran och
ner: Latt Slag, Mellanhdrt Slag, Hart
Slag, Latt Spark, Mellanhdrd Spark
och Hard Spark. Du bladdrar upp och
ner pa listan med riktningskontrollen
och trycker pa aktuell knapp for att
vilja. Spelare tvd kan gdra detta
samtidigt. Tryck p4d START for att
ga ur.

TURNERINGSSPEL

Detta ar ett spel for en deltagare dar
du viljer figur och egenskaper infor
kamperna mot de dvriga deltagarna
(inklusive din fientligt installda tvilling).
Det handlar om & strider p4 olika
platser. Varje kamp gar i 2-5 ronder.
Ldgg marke till att datorn vinner
oavgjorda matcher.

JAKT

Aven detta dr ett spel for en
deltagare, men denna géng ges du
huvudrollen i en av tv4 beridttelser. |
den stills du infor ett antal strider
som ar 2 eller 3 ronder ldnga. Datorn
vinner oavgjorda matcher.

Om du véljer Billy eller Jimmy Lee
skickas du ut for att stoppa Shadow
Warriors vilda framfart i staden. Om
du viljer en av de andra figurerna
maste du besegra alla dvriga Shadow
Warriors och bli Skuggmistarens
andreman.

Ly}




TVEKAMPER

Spelarna valjer figurer och spelplats.
Darefter utkdmpas strider i ett
oandligt antal matcher, 2 till 5 ronder
|&nga (3 oavgjorda matcher zr
tilldtna). Efter varje strid kommer
skdrmen for kampstatistik att visas,
dar du kan se hur vl du har kdmpat.
Dar listas alla figurer, samt hur manga
matcher de har vunnit, forlorat eller
spelat oavgjort (W, L, D). Varje
spelares totalsumma visas dessutom
ldngst ner pa skdrmen.

Lamna alternativet Tvekamp genom
att trycka pd SELECT.

KAMPDEMO

Hir ges du mojlighet att betrakta en
strid mellan tvd krigare du s jalv valt
ut.

ATT STYRA DIN KRIGARE
!?;;; \ Mellanhdrt SIauHém Spark

Late

s

SELECT  START

Spark
e

Latt
Spark

Flytta Figur

S2

Mellanh4rd

GRUNDLAGGANDE KAMPRORELSER

Man utfor dessa genom att féra
riktningskontrollen i olika riktningar. Du
kan ocksé greppa och kasta en
opponent genom att placera dig nira
denne och trycka pd en action-knapp.

Hopp . Hopp Kyllerbytta
Bakit ﬁ Framat
Forsvar < * > Avancemang
Forsvar i @ % Attack i Hukad
Hukad Stdllning
Stéllning Hukning
MOT KRIGARNA

Valj alternativet Dossier fran
huvudmenyn for att pa engelska ges en
kort beskrivning av varje figur. Bladdra
till VANSTER eller HOGER med
riktningskontrollen for att se samtliga.
Varje figur kan utfora en
Specialrorelse. Aktivera en rorelse
genom att anvinda de
knapptryckningsserier p4 styrplattan
som beskrivs nedan. Det tar tid innan
man fullt behdrskar dessa, s3 ha
talamod om du misslyckas i borjan.
Det finns fler rorelser 4n dessa, men
dumiste s jilv experimentera for att
lista ut vika de 4r.

BILLY LEE

Hartsldende, modern krigare. Den dldre
av tvillingarna.

Specialrorelsen utgors av Drak-
chocken: Tillbaka, Fram + Slag

JIMMY LEE

Billys yngre bror. Impulsiv och
Hetlevrad.

Specialrdrelsen utgors av Drakelden:
Tillbaka, Fram + Slag

BLADE

En farlig, instabil krigsveteran. Hans
kampstil forstirks av proteser.
Specialrorelsen utgdrs av Torpeden:
Tillbaka, Fram + Slag

BONES

En dvernaturlig, skarpladdad krigare
fran "den andra sidan".
Specialrdrelsen utgdrs av
Pistolskottet: Fram, Ner + Fram, Ner
+ Spark

DOMINIQUE

En piskshidrtande, liderklidd argbigga.
Specialrdrelsen utgdrs av Snurr-
sparken: Ner, Ner + Tillbaka, Tillbaka +
Spark.

ICEpICK

En iskall gladiator som 4r utrustad
med ett is-svird.

Specialrdrelsen utgors av Iskulan:
Tillbaka, Fram + Slag.
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SEKKA

En bepansrad amason, bioniskt
uppgraderad med stalklor.
Specialrérelsen utgdrs av Claw Roll
Attack: Ner, Ner + Tillbaka, Tillbaka +
Slag.

SKIIGGHASTAREN’ ’

Grym och hinsynslos, samt totalt
obeveklig. Det Ondas Harskare.

Specialrdrelsen utgdrs av Skugg-elden:

Ner, Ner + Fram, Fram + Slag.

VALY KAMP

54 snart du har valt kampsatt
kommer skarmen fér val av figur att
visas, samt ddrefter skirmarna for
utrustning av figur och val av plats.
Om det bara dr en person som spelar
kommer datorn att vilja motstindare
och plats 4t dig.

s

VAL AV FIGUR

Anvind riktningskontrollen for att
bladdra och vilja bland 4tta figurer.
Om du trycker p4 SELECT kommer
kladerna pa aktuell figur att dndra
farg. Om du trycker p4 ndgon av de
dvriga knapparna kommer aktuell figur
att viljas. S4 snart en spelare valt
figur kommer han att tas till skarmen
med alla stridsegenskaper...

ATT UTRUSTA DIN KRIGARE

Varje krigare egenskaper virderas
med hjilp av en siffra i f6ljande tre
kategorier: Styrka, Forsvar och
Special. Den sista kategorin bedomer
hur effektiv din specialrdrelse ar.
Normalsiffran for egenskaperna ar 3
men kan pendla mellan 5 eller ingenting
(egenskapen beddms da vara OFF).

Du har 9 poing till ditt forfogande nar
du avgor de tre kategoriernas
utformning. Du kan alltsd bestdmma
inom vilken kategori din krigare ska
vara som starkast. Vilj den kategori
du vill ndra pa genom att anvinda
UPP och NER. Forbdttra egenskapen
med knapp A eller X, samt forszmra
den med knapp B eller Y. De podng som
inte delats ut listas som Reserve
(Reserv) langst ned pa skarmen.

SKARM FOR SPELPLATS

I Metro City finns det & arenor for
gladiatorspel. Du kan firdas mellan
dem med hjalp av riktningskontrollen.
Den férsta spelaren viljer plats
genom att trycka pd START-knappen. |
vissa spel kommer datorn att vilja
plats 4t dig.

Dragon Dojo - Interidr
Dragon Dojo - Exterior
Kemisk Fabrik

Dusty's Verkstad
Metro City Hotel
Skugghélorna

Shadow Dojo - Exteridr
Shadow Dojo - Interisr

KNOCK OuT

Efter varje kamp kommer en rost att
Id5a upp hamnet p4 vinnaren. Darefter
far du pa skdrmen se vinnarens
kampstatistik: dterstdende tid i
kampen, hilsa, traffprocent (dvs. de
slag som traffat) och bonuspoing.
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GARANTI

Sony Electronic Publishing
garanterar den ursprunglige
kdbparen av denna Sony
Electronic Publishing-produkt,
fér en period av nittio (90)
dagar fréin inkdpsdatumet, att
denna Game Pak &r fri frén
material- och
tillverkningsdefekter och
samtycker fill att, inom denna
period och enligt eget
gottfinnande, anfingen
reparera eller byta ut den utan
kostnad. Frankera och sénd
produkten, fillsammans med
daterat inkdpsbevis till adressen
nedan. Denna garanti géller gj
och dar ogiltig on defekten hos
denna Sony Electronic
Publishing-produkt orsakats av
missbruk, oresonligt bruk,
misshandel eller slarv.

DENNA GARANTI ERSATTER ALLA
ANDRA GARANTIER OCH INGA
ANDRA PRESENTATIONER ELLER
KRAV BINDER ELLER FORPLIKTAR
SONY ELECTRONIC PUBLISHING.
ALLA IMPLICITA GARANTIER SOM
GALLER DENNA MJUKVARU-
PRODUKT, INKLUSIVE GARANTIER
GALLANDE
FORSALININGSBARHET OCH
LAMPLIGHET FORETT SPECIELLT
ANDAMAL, BEGRANSAS TILL
NITTIO-DAGS (90) PERIODEN
OVAN. UNDERKASTAT DET
TIDIGARE NAMNDA, SALJS
DENNA SONY ELECTRONIC
PUBLISHING PRODUKT 'l
NUVARANDE SKICK", UTAN
UTRYCKLIGA ELLER IMPLICITA
GARANTIER AV NAGOT SLAG

S€

OCH SONY ELECTRONIC
PUBLISHING AR EJ ANSVARIGA
FOR FORLUST ELLER SKADOR AV
NAGOT SLAG ORSAKAT AV
DENNA PRODUKTS BRUK. UNDER
INGA OMSTANDIGHETER AR
SONY ELECTRONIC PUBLISHING
ANSVARIGA FOR TILLFALLIGA
ELLER ATFOLJANDE SKADOR
SOM UPPSTAR PA GRUND AV
INNEHAV, BRUK ELLER FEL HOS
DENNA MJUKVARU-PRODUKT.

Vissa lander tillater loke
tidsbegrdnsade garantier
och/eller undantag eller
begransningar av atféljande
skador s& begrdnsningarna
och/eller undantagen ovan
kanske inte gdller dig. Garantin
ovan ger dig specifika, lagliga
rattigheter och du kan ocksa ha
andra rattigheter som kan
variera fré&n land fill land.

Sony Music Entertainment
(Sweden)
Mariehallsvagen 40
Bromma
Sweden

Sony Music Entertainment
(Norway) AS
Ostre Aker Vei 19
0581 Oslo
Norway

SISALLYS

Paavalikkoruutu
Vaihtoehdot
Sadtimien "raatalointi"
Taistelu-demo

Hahmon valinta
Taistelijan "raataldinti"
Taistelupaikkaruutu

Tyrmays

59
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59
60
62
62
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65




Shadow Master pitdd taas kerran Metro Cityd orjuudessaan haijyn
sisdvartionsa, Shadow Warrior -soturien avustamana. Laki ja jarjestys
ovat voimattomia hdnen edessdin. Vain Dragon-kaksoset, Billy ja Jimmy

Lee ovat kohdanneet hdnet aikaisemmin ja selvinneet hengissa. Mutta
ovatko he kyllih kovapintaisia puhdistamaan kaupungin?

ALOITUS

1. Varmista, etts virtkytkin on POISSA PAALTA SUPER

NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM™iss4.
2. Pane Double Dragon V -kasetti sisddn Super NES-

kadsikirjasta nakyvalld tavalla.

3. Pane virta PAALLE.

4. Paina START-ndppsint4, jolloin ndet otsikkoruudun ja

padset pasvalikkoon.

VAROITUS EPILEPSIASTA

Lue ennen kuin kdytat t4té videopelijérjestelmaa itse tai
annat lastesi kdyttad sita.

Joillakin ihmisilla on taipumus, jonka vuoksi he voivat saada
epileptisen kohtauksen tai menettda tajuntansa joutuessaan
alttiiksi tietyille vilkkuville valoille tai valokuvioille

nor leissa arkieldmén tilanteissa. Tallainen henkild
saattaa kokea kohtauksen katsellessaan tietynlaisia
televisiokuvia tai pelatessaan tiettyja videopeleja. Nain voi
kayda, vaikka kyseisella henkildlla ei olisikaan havaittu
epilepsiaa ja hanella ei olisi aiemmin ollut
epilepsiakohtauksia.

Jos sinulla tai jollakin perheenjasenellasi on joskus ollut
epileptisid oireita (kohtaus tai tajunnan menetys) vilkkuvalle
valolle altistumisen seurauksena, kysy l&akéarin neuvoa
ennen pelien pelaamista.

Suosittelemme, ettd vanhemmat valvovat lastensa
videopelien kayttoa. Lopeta VALITTOMASTI laitteen kayttd
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ja kéénny ladkarin puoleen, jos sinulla tai lapsellasi imenee
jokin seuraavista oireista pelid pelatessa: huimausta,
nakokyvyn heikkenemistd, silmien tai lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja paikan tajun katoamista, tahdottomia
likkeité tai kouristuksia.

KAYTON AIKANA NOUDATETTAVAT
VAROTOIMENPITEET

Ala seiso liian 1ahell4 ruutua. Istu riittavan kaukana
televisioruudusta, mieluiten niin kaukana kuin johto
riittéa.

Pelaa peleja pienella televisioruudulla, jos mahdollista.
Valta pelaamista vasyneena tai kun et ole nukkunut
riittavasti.

Pida huolta, etté huone, jossa pelaat on kunnolla
valaistu.

Pida pelin aikana vahintadn 10-15 minuutin tauko kerran
tunnissa.

PAAVALIKKORUUTY

[dm3 on pazvalikkoruutu. Kayts
saatélaipan YLOS- ja ALAS-ndppaimis
kdydzksesi valikoiman lapi ja paina
sitten START-ndppiinta
suorittaaksesi valintasi.
Pohjimmiltaan taistelutiloja on nelja:
turnaus, v. taistelu, etsintd, taistelu-
demo. Hallintotilo ja on kaksi: asiakirjat,
Jjoissa annetaan lyhyt elamiankerta
kustakin taistelijasta seka
vaihtoehdot, joiden avulla pystyt
maaraamaan pelistd itse.

VAIHTOEHDOT

Valitse vaihtoehto YLOS- ja ALAS-
nadppaimelld ja vaihda asete painamalla
nappaintd VASEMMALLE ja OIKEALLE.
Paina START-ndppiinta poistuaksesi
ruudusta. Vaihtoehdot ja valikoimat
ovat seuraavat..

Yaikeusaste: helppo, normaali, vaikea
tai ammattilaispeli.

Alkaraja: 30, 60 tai 90 sekuntia tai
rajaton.

Jatkojen lukumaard: O-5.

Musiikki: paalld tai poissa paalta.
Adnitehosteet: paalla tai poissa
pazlta.

Musiikkitesti: saat kuunnella pelin eri
musiikkiraitoja painamalla mitd
nappainta tahansa.

Asnitesti: saat kuunnella pelin eri
ganitehosteita painamalla mitd
nappdinta tahansa.

Adni: mono tai stereo.

Sgatimien "raatdlointi": saat
"raataloidd" peliohjaimen sdatimet
oman mielesi mukaan.

SAATIMIEN "RAATALOINTI"

EHSTOMIZE
CONTRALY

4p

Saatimien "raataldinti'ruutu sivulla 9.
Pystyt "rdataloimadn” sddtimet sen
mukaisesti, mik4 tuntuu sinusta
mukavimmalta. Ylhaalts alaspain
tultaessa likkeet ovat: kevyt
nyrkinisku, keskikova nyrkinisku, kova
nyrkinisku, kevyt potku, keskikova
potku ja kova potku. Vieritd sitten
listaa ylds ja alas sdatolaipalla ja
paina asianomaista ndppaintd
vaihtaaksesi asetteen. Pelaaja nro 2
vol tehda ndin samanaikaisesti. Paina
START-ndppdintd poistuaksesi
ruudusta.

TURNAUSTILA

Tama on yhden pelaajan peli, jossa
valitset hahmon sekd ominaisuudet ja
ryhdyt sitten taistelemaan joka ikista
vastustajaa vastaan (mukaanlukien
haijyn kaksospuolesi). Taisteluja on
kahdeksan, yksi kullakin taistelupaikalla,
2-5 erds kussakin. Pane merkille, ettd
tasapelit viidennessi erdsss joutuvat
tietokonevastustajallesi.

ETSINTATILA

Tama on toinen yhdelle pelaajalle
tarkoitettu peli, mutta tilld kertaa
saat valita padosan
Jjommassakummassa juonessa.
Kumpikin muodostaa sarjan taisteluja,
Jjoissa kussakin on 2-3 er3i ja
tasapelit joutuvat
tietokonevastustajalle.
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Jos valitset joko Billy tai Jimmy Lee -
hahmon, silloin osallistut etsintdan
estidksesi Shadow Warrior -
sotureita saastuttamasta kaupunkia.
Jos valitset jonkin muun hahmon, silloin
sinun on taisteltava kaikkia muita
Shadow Warrior-sotureita vastaan
padstiksesi Shadow Masterin
|Zhimmaksi mieheksi.

V. TAISTELUTILA

Pelaajat valitsevat hahmot ja
taistelupaikan. Voitte selvittis
taistelun 2-5 erdd kestdvissi
rajoittamattomissa otteluissa (3
tasapelierda sallitaan). Jokaisen
ottelun jalkeen ndyttdon tulee
taistelutilaruutu, josta nikyy tilanne.
Siihen on luetteloitu kaikki hahmot ja
siitd nakyvat jokaisen pelaajan
volttamien, havinneiden tai tasapeliin
Jjohtaneiden (W, L, D) otteluiden
lukumazrs seka kunkin pelaajan
kokonaispistemaara ruudun alaosasta.
Poistuaksestiv. taistelutilasta paina
SELECT-ndppdinta.

TAISTELU-DEMO

Tassd pystyt valitsemaan kaksi
taistelijaa ja katselemaan, kuinka he
selvittdvat vilins4 kahdestaan.

TAISTELIIAN SAATIMET
Kova
nyrkinisku Keskikova nyrkinisku

Kova potku

Keskikova
potku

SELECT  START

Kevyt
potku

Hahmon siirto

€0

PERUSTAISTELULIKKEET
Kaikki ndma saadaan akaan painamalla
suuntalaippaa tiettyyn suuntaan.
Pystyt myds tarttumaan
vastapuoleen Kiinni ja heittimaan
hanet maahan etenemalld aivan lzhelle
Jja painamalla toimintandpp4inta.

Hyppy

Hyppy Népaéyé
taaksepdin ﬁ eteenpin

Puolustus <o —> Eteneminen

Puolustus ﬁ @ % Hyokkays
kyyrysta kyyrysta
Kyyristyminen

TAISTELIVAT

Valitse Asiakirjat-vaihtoehto
padvalikkoruudusta ja esiih tulee
kutakin hahmoa koskeva lyhyt
englanninkielinen eldmankerta. Vierita
sdgtolaipalla VASEMMALLE ja
OIKEALLE kdydisksesi heidat kaikki 14pi.
Kukin hahmo pystyy suorittamaan
erikoisliikkeen, jonka aktivoimiseksi
sinun tulisi noudattaa alla annettua
ndppaimen painallus jarjestystd ja
s44tolaipan likkeita. Niiden taydellinen
hallinta vie aikaa, joten 4l4 hermostu,
Jjos et selviydy niists aluksi. Pelissd on
muitakin erikoislikkeitd, mutta
saadaksesi ne selville sinun on
kokeiltava niita.

BILLY LEE

Uuden sukupolven kovis ja vanhin Leen
kaksosista.

Erikoislike on Lohikddrmeen tirdys:
taaksepdin, eteenpain + nyrkinisku

JIMMY LEE

Billyn nuorempi veli, malttamaton ja
tuittupdinen.

Erikoislike on Lohikdarmeen tuli:
taaksepdin, eteenpain + nyrkinisku

BLADE

Vaarallisen tasapainoton
sotaveteraani, jonka taistelutyylid
lisadvat proteesisilrteet.
Erikoislike on Torpedo: taaksepaln,
eteenpdin + nyrkinisku

BONES

Asetta mukanaan pitdva yliluonnollinen
soturi toiselta puolelta.

Erikoislike on Pyssynlaukaus:
eteenpiin, alas + eteenpiln, alas +
potku

DOMINIQUE

Ruoskaa lgimdyttelevd, nahkaan
sonnustautunut akapussi.

Erikoislike on Kierrepotku: alas, alas +
taaksepain, taaksepdin + potku

ICEPICK

Ylirauhallinen gladiaattori, joka
taistelee jdamiekalla.

Erikoislike on Jadpallo: taaksepin,
eteenpdin + nyrkinisku
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Panssaroitu amatsoni, jota on
parannettu bionisesti terdskynsilla.
Erikoislike on Kynsikierintahydkkays:
alas, alas + taaksepdin, taaksepain +
nyrkinisku

SHADOW MASTER

Armottoman julma, heltymattoman
ilked, kaiken haijyyden isanta.
Erikoislike on Varjotuli: alas, alas +
eteenpdin, eteenpain + nyrkinisku

PICKING A FIGHT

Kun olet valinnut taistelutilan, padset
hahmojen valintaruutuun "raataldimaan”
talstelijaruudun ja sitten
paikanvalintaruutuun. Pane merkille,
ettd yhden pelaajan tilassa tietokone
valitsee vastapuolen ja paikan
puolestasi.

HAHMON VALINTA

Pystyt valitsemaan minkd tahansa
kahdeksasta hahmosta vierittamailla
ndyttokuvaa suuntalaipalla. SELECT-
nappaimen painallus téss4 kohtaa
vaihtaa taistelijan vaatteiden varin ja
Jjonkin muun ndppaimen painallus
valitsee ko. hahmon kdyttddsi. Kun
kukin pelaaja on valinnut ottelijan,
padset ominaisuuksien ruutuun...

TAISTELIAN "RAATALOINTI"
Kullakin hahmolla on numeroarvo
kolmelle ominaisuudelle: vahvuus,
puolustus ja erikoisliike. Viimeksi
mainittu maarad erikoishyokkdysten
tehokkuuden. Kunkin ominaisuuden
normaali arvo on 3, mutta se voidaan
nostaa D:een tai alentaa nollaan
(missd tapauksessa ominaisuus on
luetteloitu "OFF").

Sinulla on 9 pistettd jacttavaksi
toivomustesi mukaan ndiden kolmen
kategorian kesken, joten pystyt
paattdmaan, mitkd ovat taistelijasi
voimakkaimmat alueet. Valitse
kategoria, jonka haluat vaihtaa
kayttamalld ylos- ja alas-nzppaimid ja
paina A-tai X-ndppdintd nostaaksesi
arvoa ja B- tal Y-ndppdinta
alentaaksesi sitd. Jakamattomien
pisteiden lukumaara nakyy varana
ruudun alaosasta.

TAISTELUPAIKKARUUTY

Metro Cityssi on &
gladiaattoriareenaa, joita pystyt
vierittamaan ohjauslaipalla. Paikan
valitsee ensimmainen pelaaja, joka

painaa START-ndppaintd. Pane merkille,

ettd joissakin pelivaihtoehdoissa
tietokone valitsee paikan puolestasi.

e

Dragon Do jon sisdosa
Dragon Do jon ulkopuoli
Kemiallinen tehdas
Dustyn korjaamo
Metro Cityn hotelli
Shadow-vankityrma
Shadow Do jon ulkopuoli
Shadow Do jon sisdosa

TYRMAYS

Jokaisen taistelun lopussa kuulet
44nen, joka ilmoittaa voittajan nimen
ja sitd seuraa ruudussa luettelo
voittajan tietoja: jiljelld oleva
taisteluaika, terveydentila,
osumaprosentti (s.0. perille menneiden
iskujen lukumazra) ja myonnetyt
bonuspisteet.
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TAKUU

Sony Electronic Publishing takaa
t&dman Sony Electronic
Publishing tuotteen
alkuperdiselle ostajalle
yhdeksankymmenen (90)
pdivan ajaksl ostopdivastd, ettd
tamd& pelikasetti on vapaa
materiaali ja tydn laatuviolsta ja
hyvaksyy, sen agjanjakson sisalla
ja sen optlossa, joko korjata tai
vaihtaa se maksuttomasti.
Lahetd tuote postimaksutta,
yhdessé ostopdivatakuun
kanssa, alapuolelia mainittuun
osoifteeseen. T&md takuu oi oie
sovellettavissa ja on mitatdn, jos
vika téssé Sony Electronic
Publishing tuotteessa on
alheutunut vadrink&ytdstd,
kohtuuttomasta kaytdstd,
vadarlinkdaslttelystda tai
huolimattomuudesta johtuen.

TAMA TAKUU ON KAIKKIEN
MUIDEN TAKUIDEN SIJASTA JA E|
MINKA HYVANSA LUONTEISEN
MITKAAT MUUT ESITTAMISET TAI
VAATIMUKSET TULE SITOMAAN TAI
VELVOITTAMAAN SONY
ELECTRONIC PUBLISHINGIA,
MITKA TAHANSA IMPLIKOIDUT |
TAKUUT SOVELLETTAVISSA TAHAN
PEHMOTUOTTEESEEN, SISALTAEN
KAUPPAVALMIUDEN JA
SOPIVUUDEN TAKUUT
MAARATYLLE TARKOITUKSELLE,
OVAT RAJOITETUT
YHDEKSANKYMMENEN (90)
PAIVAN AJANJAKSOLLE KUTEN
EDELLA TASMENNETTY. KOHDE
EDELLISEEN, TAMA SONY
ELECTRONIC PUBLISHING TUOTE

&

ON MYYTY "KUTEN SE ON', ILMAN
MINKAANLAISTA ILMENTAVAA TA|
IMPLIKOITUA TAKUUTA, JA SONY
ELECTRONIC PUBLISHING EI OLE
VASTUUSSA MINKAANLAISIIN
MILLAISIN MENETYKSIIN TAI
VAHINKOIHIN TAHANSA, JOTKA
OVAT TULOKSENA TAMAN
TUOTTEEN KAYTOSTA. SONY
ELECTRONIC PUBLISHING EI TULE
MISSAAN TAPAUKSESSA
OLEMAAN VELVOLLINEN TAMAN
PEHMOTUOTTEEN SATUNNAISISTA
TAl OMISTUKSESTA, KAYTOSTA TAI
TOIMINTAHAIRIOSTA OLEVISTA
SEURAUKSISTA JOHTUVISTA
VAHINGOISTA.

Muutamat meat eivat salii
rajoituksia kuten, miten kauan
takuu on voimassa ja/tai
polkkeuksia tai rajoituksla
johtuen vahingoista, joten
edelléd mainitut vastuun
rajoltukset ja/tai poikkeukset
eivat saata soveltua sinulle.
Edell&t mainittu takuu antaa
sinulle erltyisen laillisen
oikeuden, ja sinuilla saattaa
myos olla muita olkeuksla, jotka
vaihtelevat maasta toiseen.

Sony Music Entertainment OY
Ahventie 4b (PL 12)
02171 Espoo
Finland

Sony Music Entertfainment A/S
Vognmagergade 7
1120 Copenhagen K
Denmark




